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Resumo

Esse trabalho tem como objetivo a criacdo de uma colecédo capsula inspirada em diferentes elementos de cosplays e personagens da franquia Mortal Kombat,
fugindo das tradicionais roupas de malha que s&o as mais encontradas nesse segmento. Para a realizacdo desse trabalho foram feitas diferentes pesquisas:
marcas que condizem com essa proposta, com o publico-alvo, sobre quais personagens da franquia seriam utilizados e sobre as tendéncias escolhidas, além de
uma contextualizacdo sobre cosplays e sobre o video game selecionado. A partir dessas pesquisas foram criados 10 (dez) looks com pecas que seguem as
tendéncias escolhidas — streetwear distépico com modularidades e formal ndo tradicional — ambos acompanhados de moodboards indicando as referéncias
utilizadas, para, assim, o protétipo e o processo criativo serem apresentados, mostrando, com isso, mais opc¢des de roupas para esse publico consumidor.

Palavras-chave: Design. Mortal Kombat. Cosplay. Cole¢éo capsula.
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Abstract

This work aims to create a capsule collection inspired by different elements of cosplays and characters from the Mortal Kombat franchise, moving away from the
traditional knitted clothes that are the most found in this segment. To develop this work, different surveys were carried out: brands that match this proposal, with the
target audience, on which characters from the franchise would be used and on the chosen trends, as well as a contextualization on cosplays and on the selected
video game. From these surveys, 10 (ten) looks were created with pieces that follow the chosen trends — dystopian streetwear with modularity and non-traditional
formal — both accompanied by moodboards indicating the references used, so that the prototype and the creative process can be presented, thus showing more

clothing options for this consumer public.

Key-words: Design. Mortal Kombat. Cosplay. Capsule Collection.
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Introducéo

Vivemos em um mundo onde tudo esta cada vez mais digital e alguns
video games e programas televisivos cresceram, uniram e acompanharam
algumas geracbes — como exemplo e como estudo desse trabalho o Mortal
Kombat, um jogo onde foram criadas vérias versbes e adaptagbes dos
personagens, de suas lutas e de seus armamentos.

Durante as etapas de explosdes de ideias para a criacdo de um tema
para o trabalho de concluséo de curso, foi dificil de encontrar cole¢cbes de
roupas inspiradas nesse video game de uma forma mais elaborada, fugindo
do tradicional design com imagens estampadas em camisas de malhas e
casacos. Em vista desse fato, a pesquisa teve seu inicio com uma procura
mais aprofundada sobre cosplay - o ato de se caracterizar como um
personagem — e como trazer uma caracterizacao para o dia a dia com roupas
mais elaboradas e detalhadas, visando o uso de vestimentas inspiradas e
criadas para diferentes personagens e, até mesmo, objetos presente nesse
jogo.

Para o desenvolvimento desse trabalho, foram feitas pesquisas sobre
a fusdo do mundo da moda com o mundo dos videos games e animes e
como eles tem se fundido com o mundo dos cosplays, trazendo elementos

em estampas, acessorios e pecgas com diferentes estilos para os fas desse

nicho. A utilizacdo das redes sociais foram, também, de grande influéncia,
mostrando a diferenciacdo entre cosplayers e suas criagcdes, podendo elas
serem idénticas as exibidas na tela ou sofrendo adaptacbes, isto €&, se
adequando a concepc¢ao do usuario que esta vestindo o cosplay.

Esse projeto visa desenvolver uma criacdo de colecao inspirada no
video game Mortal Kombat, se diferenciando das pecas encontradas nas lojas
de departamento e em algumas lojas cujo seu publico-alvo é voltado para
guem consome produtos com tematicas geek — giria usada para identificar os
fas de quadrinhos, filmes de super-herois, games e outras atividades ligadas a
cultura pop. Esse trabalho busca entregar uma cole¢do voltada para quem
guer utilizar roupas que remetam a seus gostos e interesses do mundo geek
de uma forma diferente em modelagem e aplicacdo de detalhes da

habitualmente encontrada.

A metodologia utilizada tem como base uma pesquisa imersiva sobre o
jogo escolhido, além da pesquisa sobre cosplays e as futuras tendencias para
o lancamento das pecas criadas, promovendo a criagdo de uma colecdo com
inspiracoes e detalhes presentes nas roupas de uma maneira diferente das
encontradas nas lojas disponiveis. Esse trabalho utilizou como base as etapas

do processo projetual do livro Design Thinking, de Ambrose e Harris (2009).



A temética video game, moda e cosplay sera abordado afundo nesse
trabalho, como também um estudo criativo para a criagdo das pecas. Tendo
isso como base, o0s primeiros capitulos serdo sobre a contextualizacdo sobre

0s temas citados acima.

No primeiro capitulo, a abordagem sera voltada para o contexto
histérico das tematicas video game e cosplays, mostrando sua origem e o
gue seu publico-alvo gosta — histéria em quadrinhos (hgs), animes e filmes -
além de os relacionar com o mercado da moda. Finalizaremos esse capitulo
apresentando uma discussao sobre como a industria do cosplay funciona no

mundo atual e sua relagéao direta com a moda.

No segundo capitulo, abrangeremos o quesito da pesquisa de lojas e
publico-alvo, além da criacdo da persona. Comentando sobre as lojas
encontradas em pesquisas nas redes sociais, com a esséncia e versatilidade

gque essa criacao deseja transmitir.

No terceiro, serd comentado brevemente, para uma contextualizacao,
um pouco da historia do video game escolhido, além de um aprofundamento
em alguns dos personagens mais famosos no universo do jogo, levando em

consideracdo, também, o favoritismo da autora para essa escolha.

No quarto capitulo, abrangeremos o quesito da criatividade. Narrando o
processo de criagdo de uma colecdo capsula através da apresentacdo de
moodboards, apresentacdo de quais personagens serdo utilizados como
inspiracGes e alguns cosplayers, a pesquisa de tendéncias com as tematicas
gue foram escolhidas, cartelas de cores, esbogos, fichas de desenvolvimento,
0 protétipo da peca escolhido e o produto final criado.

No quinto e ultimo capitulo, sera relatado as consideraces finais desse
trabalho, comentando tudo o que aconteceu e apresentando também as

dificuldades e as possiveis mudancas.



1. Video games, cosplay e moda

Nesse capitulo inicial ser4 abordado uma contextualizagdo do inicio da
histéria do video game e do seu significado, além de uma abordagem da
tematica cosplay mais completa e profunda, relacionando essa subcultura com
0 mercado de moda.

Para um melhor entendimento desse assunto, esse capitulo sera
separado em seis partes. Sendo as duas primeiras uma breve contextualizacdo
sobre 0s jogos eletrénicos e sua historia inicial, e, as demais partes, um estudo
mais aprofundado sobre o cosplay e seu universo, mergulhando na sua origem,
passando por criacdes, precos, feiras cosplays e animes, além de lojas e

colaboracdes com marcas como a GUCCI.

Desenho realizado pela autora.



1.1 Video game: definicdo e histdéria

Os video jogos que sdo mais conhecidos por video games, famoso
pelo seu anglicismo — uma palavra emprestada por outra lingua, segundo o

Dicionéario Oxford. Segundo o Dicio! ela tem como significado:

“programa interativo com jogos cujas imagens sao
apresentadas numa tela de computador ou de televisdo e
acessadas através de um controle remoto ou de um teclado.”

No Brasil, esse termo aglutinado de palavras de origem inglesa pode
se referir tanto aos proprios jogos quanto aos consoles, que sao
microcomputadores destinados a rodar jogos de diversas areas, conhecidos
mais popularmente como diversos géneros (lutas, musicas, way of life...),
guanto aos préprios jogos, cujo alguns géneros foram citados anteriormente.

Sobre seu passado histérico, com o decorrer dos anos e o crescimento
organico da tecnologia, foi possivel perceber criagdes de diferentes consoles

— aparelhos que rodam diferentes jogos, como Odissey,

Atari 2600 e Nintendo. O primeiro console criado foi por Ralph Beer,
atualmente conhecido como pai dos videos games, criando o Brown Box

(imagem 1).

O "Brown Box" pode ser programada para jogar uma variedade
de jogos, girando os interruptores ao longo da frente da unidade,
como pode ser visto na imagem. Cartdes de programa foram usados
para mostrar quais interruptores precisavam ser configurados para
jogos especificos. Os jogos "Brown Box" incluiam pingue-pongue,
damas, quatro jogos esportivos diferentes, tiro ao alvo com o uso de
uma arma leve e um jogo de colocacéo de golfe, que exigia o uso de
um acessorio especial. Sanders licenciou a "Brown Box" para a
Magnavox, que langou o sistema como Magnavox Odyssey em
1972. (National Museum of American History, 2017, tradu¢&o nossa)

1Videogame. Dicio. Disponivel em: https://www.dicio.com.br/videogame/. Acesso em: 4 abr. 2023.
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Imagem 1: Brown Box.

Fonte: National Museum of American History, 2017.

Contudo, quando é falado sobre os jogos de video game, dificuldades
surgem em afirmar qual foi o pioneiro — o primeiro a ser criado, enquanto
muitos dizem que foram o Space War, criado em 1962 por um grupo de
amigos, outros falam sobre um jogo de ténis criado 4 anos antes, em 1958,
pelo mesmo criador da bomba atémica, Willy Higinbothan. (HISTORIA DE
TUDO, 2020)

Atualmente, com o crescimento desse mercado, a procura por consoles
cada dia mais potentes aumenta, visando sempre um melhor desempenho do
jogo escolhido durante as partidas — fugindo das possiveis demoras para
carregar fases e as skins — modificacdes possiveis de serem feitas em seus

personagens de jogos.

15



1.2 Cosplay: 0 que é, historia e industria

Cosplay, segundo o conhecido site CosplayBr2 (2012), € um termo na
lingua inglesa que consiste em uma abreviacdo de costume play, tendo como
traducdo uma brincadeira/interpretacdo de fantasia. Tendo como objetivo se
fantasiar de personagens provindos de quadrinhos, animes, jogos, livros,
filmes e séries televisivas, podendo ser de outros paises ou nao, além de
reproduzir determinadas caracteristicas de personalidade do personagem
escolhido, como postura, fala, gestos e poses famosas/tipicas.

E muito comum encontrar cosplays em diversos lugares atualmente,
feiras de jogos e de animes sdo um bom exemplo de tal ato, porém também
existem feiras somente para cosplays, independente se é de filme, anime ou
jogos. Também é possivel encontrar cosplayers — pessoa que utiliza o
cosplay - em lojas ou em lugares onde precisa-se de divulgagéo sobre o que
estdo vendendo no estabelecimento, pois essas pessoas caracterizadas
tendem a chamar bastante atencdo — levando em consideragéo a vestimenta

utilizada.

Vale ressaltar também, que a grande maioria dos cosplays séo feitos
de maneira artesanal, principalmente do Brasil, onde a existéncia de lojas
especializadas para tal aquisicdo € escassa e, quando encontrada, foge do
orcamento de muitos cosplayers (imagem 2) — mesmo sendo compreensivel
que é um trabalho artesanal e que o tempo gasto para a criacdo ou
aquisicao de tais vestimentas e acessorios é alto. Porém, com o amplo
acesso a internet, muitos acabam comprando algumas pecas produzidas
em outros paises - principalmente as de origem chinesa — e realizando
consertos, caso necessario, quando as pecas estdo em maos, ja que 0

valor para a compra € consideravelmente menor (imagem 3).

* O que é Cosplay. Cosplay Brasil - A comunidade de cosplayers do Brasil. Disponivel em: https://www.cosplaybrasil.com.br/index.php/o-que-e-cosplay. Acesso em:

4 abr. 2023.
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Imagem 2: Cosplay do Anime Spy X Family, Roupa da Yor Forger,
sendo seu valor para aquisi¢cdo de R$630,00.

u) Bem-vinco paro fazer pecidos
S—— Q a ki

Cento Pedidos Carrinbo Faging Inke

1l da loja Pradutos

+ CATEGORIAS v HALLOWEEN COSPLAY « PERUCA ~ NARUTO ~ DEMON SLAYER ~ GENSHIN IMPACT

Inicio | HALLOWEEN |
COSPLAY YOR FORGER SPY X FAMILY

Codigo: COs400 Morca:

Seiecions o 0pGao de Tomanho

PP P M =) Ge

©u RS §98,50 via Baleto Bancatic

54 I &) Foreian v

Fonte: Nippon Cosplay.

A”Express ENDY Store

& Mares Pramium 96.5% Sz posi 12694 Seguidores

Imagem 3: Cosplay do Anime Spy X Family, Roupa da Yor Forger,
sendo seu valor para aquisicdo de R$174,79.

to com Saia Vermelha, Peruca

RS 15 0ff 2 cada RS M compras n o |

2% off exura

¥ % & & 4.6 353 avaliagGes 1461 pedidos

RS 174,79

52960 67%

B 4xR% 4369 sem juros Saibia M
o Yo

HEA

Tamanho: =1

X5 s M L XL XKL

Quanuoade:

+. 5pegas

Ships to @ Braz

Frete: RS 15,46
De Chins pars Braz

Estimativa de Entreg

Fonte: AliExpress.com.

o

Promocao 11,11 Mais vendidos Nowdades Avaliagio

Cosplay do Anime Spy X Family, Roupa da Yor Forger, Unifarme da Briar, Vestido Pre
Cabele Longo, Brinco, Traje de Assassing Gotica
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Mesmo sendo notério o dinheiro e o0 tempo investidos nessa
caracterizagdo, esse ato de se vestir € geralmente voltado para um hobby, ou
seja, uma forma de lazer e distracdo. Nas feiras existentes de jogos, animes e
nas especificas de cosplay, € comum de se ver concursos de melhor
caracterizagdo, tendo sempre algum prémio envolvido, como exemplo a CCXP
Worlds 21 (Comic Com Experience 2021) sendo Julius Kaesar — com o
cosplay de Rengar do jogo League of Legends (imagem 4) — levando para
casa como prémio de primeiro lugar um par de ingressos Full Experience da
CCXP22 (R$ 24.000, o par) e uma Honda Elite Okm 125cc na cor preta de

ano/modelo 2021, fora as premia¢cdes de segundo e terceiro colocados.

Imagem 4: Observamos na foto abaixo, da direita para esquerda,
Jeyke com seu cosplay de Medicine Seller de Mononoke, Julius de
Rengar e Blue Addams de Greta em Gremilins 2.

Fonte: Mundo Cosplayer.
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Muitos podem acreditar que a criacdo do cosplay vem da Asia,
principalmente do Japdo, porém esse ato de se caracterizar como um
personagem comecou nos Estados Unidos da América, na 1° World Science
Fiction Convention ou WorldCon em 1939 (1° Convencao Mundial de Ciéncia
Ficcional, traducédo nossa), quando Forrest J. Ackerman e, sua amiga, Myrtle
R. Douglas, entre um publico de aproximadamente 200 pessoas, eram 0S
Unicos fantasiados, ele usava um traje espacial rustico, enquanto ela utilizava
um vestido inspirado no classico filme “Things to Come”, de 1936, segundo
Flynn (1936, apud Arquivo Cosplay Brasil, 2012). Isso causou uma euforia no
publico presente e, segundo Barboza e Silva (2013, p.5) “as fantasias da dupla
fizeram tanto sucesso que no ano seguinte dezenas de fds compareceram a
convencao em trajes de ficcao cientifica.”

O termo “kosupure” (I X 7 L) — pronincia e escrita em Kanji da
palavra cosplay — foi originalmente fundado em 1984 no Japéao pelo designer
de jogos Nobuyuki Takahashi, depois de sua visita a Worldcon em 1984, em
Los Angeles. O mesmo relatou todos seus vistos em revistas de ficcao
cientifica, comecando a incentivar uma possivel pratica desse ato artistico.

Cada dia, o ato de trazer os personagens a vida pelo cosplay cresce

gradativamente, na Terra do Sol Nascente é notdria a criacdo de lojas,
eventos e convencgdes voltadas para essa cultura, que esta se tornando um
fendbmeno mundial. (KAWANAMI, 2020).

No Brasil, 0 evento Mangacon, realizado em S&o Paulo é tido como o
marco da difusdo do Cosplay em territorio nacional. O evento realizado pela
ABRADEMI (Associacdo Brasileira de Desenhistas de Manga e llustracfes)
teve como primeira fantasia de anime — animacao japonesa — o “Mu de Aries”
personagem de Cavaleiros do Zodiaco, confeccionado e vestido pela
Cristiane A. Sato em fevereiro de 1996, se tornando, assim, a primeira
cosplayer do Brasil em evento de anime e manga. (ABRADEMI, 2012). No
momento atual, € possivel encontrarmos eventos desse tipo em todos os
guatros cantos nacionais como: Amapa Anime, em Macap4; Nippop, em
Vitéria e Matsuri Anime Fest, em Rondodnia. Esses eventos misturam varias
atracdes como apresentacdes e competicOes de cosplayers, danga, jogos e
até vendas de produtos como mangas, hgs e suvenires tematicas. Fora

eventos de grande porte, como: CCXP (Comic Com Experience), em



Sdo Paulo e Game XP, no Rio de Janeiro, sendo considerados eventos
importantes, respectivamente, no mundo e na américa latina.

Ja& sobre a industria do cosplay, vemos que de acordo com WINGE
(2006 apud. MELLO, 2017, p.27) o crescer da subcultura do cosplay faz com
gue profissbes comecem a aparecer para suprir a necessidade desse
determinado publico, existindo, assim, um mercado que gira em torno da
producdo de cosplay, com costume makers ou cosmakers — pessoa que
realiza a criacdo e producdo de um cosplay — que confeccionam
profissionalmente essas vestimentas e acessorios sob medida e demanda,
além de um pequeno grupo de cosplayers que se tornam competidores
profissionais, concorrendo a prémios em dinheiro.

Atualmente, com uma simples busca nas redes sociais e na plataforma
Google, é possivel encontrarmos diferentes costume makers, podendo eles so
criarem acessorios, armamentos, estilizarem perucas e/ou, até mesmo,

venderem o kit completo com roupa e os demais itens da caracterizacao

escolhida. Temos

como exemplos de cosmakers nacionais a loja Cosplaykeer Ai-Ni 2 e a loja
King Cosmaker? ambas vendendo desde as roupas completas para o
cosplay, até perucas lentes e mascaras. Ao ampliarmos nossa busca,
encontramos cosmakers que produzem roupas sob medidas, como a

Clémentine Gelly, na Franca e a Angel Rosa, da Indonésia (imagem 5).

3 COSPLAYKEER Al NI. Cosplay Xiao. 5 dez. 2022. Instagram. Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CIxfTghO8Xq/. Acesso em: 4 abr. 2023.

4

COSPLAY. King Cosmaker. Disponivel em: https://www.kingcosmaker.com.br/croppeds/. Acesso em: 4 abr. 2023.
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Imagem 5: Cosplay do personagem Kamisato Ayato - Genshin Impact por Angel Rose, na
esquerda e cosplay do personagem Valkyr Graxx — War Frame, feito por Clémentine Gelly, na

direita. suas redes sociais e portfolios, € de facil percepcdo que as areas que cada

Mesmo ambas trabalhando no mesmo ramo de cosplay, ao analisarmos

uma decidiu seguir sdo bem distintas — € possivel notar a diferenca em seu
estilo, mostrando, também a larga diferenca entre o visual dos dois video
games — englobando, assim, um nimero cada vez mais de fas de jogos com
visuais e histérias diferentes, mostrando que o ato do cosplay é possivel em

uma ampla variedade de tematicas.

Fonte: Imagens retiradas de seus respectivos perfis no Instagram, @angelrosedesign e
@arborealkey.
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1.4 Cosplay X Moda

Segundo Silva (2008) a pratica do consumo institucionalizou a
existéncia das pessoas quando determinadas mercadorias possuem simbolos
de diferenciacdo entre os diversos grupos, onde a diferenca entre o real e
imaginario — nesse cenario — cada dia passa a ser mais ténue. Ao
observarmos essa diferenciacdo dos grupos tanto na moda quanto no cosplay,
notamos que ela atua em cima da definicdo de identidade de cada cidadao,
dizendo - através dos itens utilizados e possuidos — alguma mensagem para
guem o observa.

Com isso, é possivel observar que o mundo geek, onde o cosplay esta
inserido, pode e utiliza a moda como inspiracao e referéncia para criacdo de
personagens e vestimentas. Podemos citar como exemplo o anime Jojo’s
Bizarre Adventure, onde 0s personagens mostram pegas € poses com
referéncias da Versace, Vogue e Moschino. (PEDRO, 2022).

O famoso mangaka Hirohiko Araki — criador da obra citada acima — é
assumidamente apaixonado por moda e comenta que essa € a sua maior
influéncia para criar seus personagens. No decorrer de sua obra, notamos

referéncia a grandes estilistas através dos nomes dos personagens, como

Ermes Costello (Hermes) e Emporio Alnino (Emporio Armani), além de
mostrar a admiracdo por bandas de rock, ao nomear os ataques de alguns
personagens com “Killer Queen” e “Echoes”, por exemplo (PEDRO, 2022).
Fora a influéncia para as famosas “Jojo Pose” — expressao corporal de
autoidentificacdo dos personagens no decorrer do manga/anime - de seus
personagens, sendo tudo e todos possiveis de se tornar uma inspiragéo para

o famoso mangaké japonés (imagem 6).



Imagem 6: Inspira¢des de “JOJO POSE” para a criagdo e caracterizacao dos personagens. moda e anime/manga. Com o decorrer dos anos, as grifes passaram a admirar

as criacdes de Araki, com isso, a GUCCI fez parcerias com o famoso mangaka,
que produziu alguns personagens com as roupas da cole¢ao outono/inverno do
mesmo ano (2011/12), esses desenhos foram publicados pela revista SPUR —

Raling Stoe moda feminina japonesa — no mesmo periodo (imagem 7).

Imagem 7: Rohan Kishibe como capa da Spur (na esquerda) e Jolyne Cujoh collab. GUCCI
(na direita).

SH23H. ?‘ﬁﬁ\’ﬂ&ﬂ EEmAd
E—FiE[SPURICEY

Gianni Versace
Fall/Winter 1984

Fly High with GUCC!

" Jolyne,

Jojo's Bizarre Adventure
Parte 4 - Diamond is Unhreakable

A # s

ancAd ‘;=’

Fonte: Imagem retirada da pagina no twitter @MangasBrasil.

REpas->LOQ,
157
Zebyze | §

Segundo Pedro (2022) a relagdo entre moda e esse mundo voltado

7

para os geeks, também é encontrada em colaboragbes com revistas e A RARSEH0 <t 113 omuayNE
WEHSPURI10ASoA2300m [CHR 2!

diferentes marcas. Jojo’s Bizarre Adventure teve em 2010, uma colegéo criada

por uma grife japonesa que foi o inicio de uma interag&o interessante entre Fonte: Legido dos Herois.
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Segundo Silva e Barboza (2013, p.14 apud. NEVES, 2021), como em
um processo de retroalimentacdo, a industria da moda absorve a cultura geek
e desenvolve produtos para o publico que consome essa cultura em uma

busca de formas que demonstram seu pertencimento neste grupo.

Vemos que esses determinados produtos sao feitos com uma vasta
variedade, podendo eles serem mais discretos, simples, chamativos,
alternativos, complexos ou detalhistas. No Brasil, além das lojas de
departamento — como Renner e C&A — que produzem esse tipo de vestimenta,
temos a marca Piticas, com toda sua producédo voltada para o publico geek e
no Japdo, temos como exemplo a marca Favorite One, porém, quando
analisamos ambas as marcas, vemos estilos completamente diferentes,
enquanto a nacional € mais voltada para camisas de malhas e casacos
personalizados, muitas vezes com criagBes préprias, a marca nipbnica é
voltada para roupas que se parecam com cosplays dos personagens voltadas

para a vida rotineira (imagem 8).

Imagem 8: Comparacgdo entre as duas marcas com colecdes
voltadas para o mundo geek, sendo Favorite One, da esquerda e
Piticas, da direita.

Fonte: Favorite One e Piticas, respectivamente.

Com isso, podemos entender que esse determinado tipo de peca —
se assemelhando a um cosplay ou que retomem a cultura geek — ajuda o
USUArio a expressar seus gostos no dia a dia, ajudando na descoberta de

sua identidade.
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2. O mercado

Nesse capitulo encontraremos uma pesquisa de marcas que conversam
com o tema proposto desse trabalho — que visa uma criagdo de roupas com
detalhes retirados de cosplays, fugindo de roupas com estampas localizadas -,
além de uma pesquisa qualitativa com o publico-alvo e, para finalizar, a criagdo

das personas com os resultados obtidos nas pesquisas.

Desenho realizado pela autora.




2.1 Pesquisa de marcas

O seguinte topico tem como objetivo a pesquisa e a procura de marcas
dentro do segmento de roupas geek com detalhes mais sutis e pecas que
fujam da tradicional blusa de malha com estampa localizada e marcas que
criam roupas modulares, ou seja, roupas desmontaveis e ajustaveis. O intuito
de busca por marcas com essa tematica fora mostrar que € possivel usar
diferentes estilos de roupas com tematicas geeks, se unindo com o propdsito
da autora de criar uma colecdo com esse tema para o uso cotidiano.

Com isso, as marcas que vendem esse estilo de roupa que foram
encontradas passaram por uma analise — mais focada em seus produtos — e
as 4 (quatro) escolhidas que serdo apresentadas, sdo: SparkTrendz, Sayonara
Streets, Steady Hands e Korshi 01. Vale ressaltar que sé foi possivel citar uma
marca nacional nessa pesquisa, sendo ela a de roupas modulares, mesmo
com muita pesquisa, foi dificil achar uma marca no segmento de roupas de

anime e video game que converse com as ideias a autora.

2.1.1 SparkTrendz

SparkTrendz é uma marca que ganhou muita visualizagdo no aplicativo
TikTok em 2022, ao lancar uma colecéo de jaquetas no estilo colegial americano
com referéncia a alguns personagens de animes. Eles seguem um estilo
streetwear e sdo uma marca on-line independente, tendo sua base nos Estados
Unidos. Ao comparar com as demais marcas selecionadas, eles sdo os que mais
se diferenciam na quantidade de produtos, indo desde roupas a acessorios,
chegando até a vender itens colecionaveis — porém esses ndo constam mais em
seu website (imagem 22).

Eles contam com diversos designs diferentes em seus produtos, variando
desde a tradicional blusa de malha — o0 que esse trabalho pretende se desprender
para a criacdo da colecdo — até casacos e jaquetas com designs voltados para
detalhes encontrados em diferentes personagens de anime, sendo isso, o fator
fundamental para a selecdo da mesma para citd-la nesse trabalho. O trazer
ideias e elementos dos personagens para personalizar as roupas foi o que
ganhou a atencdo da autora, deixando roupas consideradas tradicionais, em
roupas inspiradas em seus personagens favoritos de uma maneira menos
convencional. Contudo, os grandes nomes dos animes estampados em algumas

das pecas fogem da ideia desse trabalho (imagem 23).



Imagem 22: Produtos da SparkTrendz e suas inspiragcoes. Imagem 23: Roupas da SparkTrendz.

ONE

7 1

Fonte: Colagem elaborada pela autora, 2023. Fonte: Site da respectiva loja, SparkTrendz.com.
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Por ultimo, vale ressaltar a ampla grade de tamanho encontrada nas
roupas presentes no site, variando do P ao XGG e com precos variando em 35
(trinta e cinco) a 150 (cento e cinquenta) ddolares americanos em produtos
téxteis vestiveis, deixando seu publico, dentro da comunidade que € fa de

animacodes japonesas, bem diversificado.

2.1.2 Sayonara Streets

Durante a pandemia de Covid-19 no ano de 2020, a Sayonara Street foi
criada. Seu intuito foi criar roupas que o fundador da marca usaria com orgulho,
ja que as encontradas para a venda, foram descritas como “oud clothing”, ou
seja, roupas que chamam muita atencéo e, com isso, a marca foi criada.

Por ser uma marca mais recente, ela apresenta uma menor variedade de
produtos, mas isso ndo é um empecilho para suas criacbes. Atualmente, eles
trabalham on-line, com roupas e acessorios, mas seus produtos mais
caracteristicos e que mais chamaram a atencdo da autora para selecionar essa
marca para analise sdo 0s casacos com ziperes ¥ e suas blusas com times de

animes inspirados em blusas tipicas de basebol (imagem 24).



Imagem 24: Produtos da Sayonara Streets.

Fonte: Imagens retiradas do Instagram da loja, @sayonarastreet.

Mesmo vendendo também blusas de malhas estampadas, elas nao
estdo em tanto peso em seu website e, ainda sim, suas estampas fogem do
tradicional encontrado nessas lojas de departamento. Vale ressaltar que,
assim como a marca anterior, a grade de tamanhos € ampla, indo do P ao
4GG, contando com pecas custando até 55 (cinquenta e cinco) ddlares,
abrangendo uma boa parte do publico que é fa dos determinados animes

inspiradores.
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2.1.3 Steady Hands

Criada por Wesley Marbles em 2017, a Steady Hands € uma marca on-
line independente que tem sua base no norte de Nova Jersey (EUA). Segundo
Marbles, na aba de ‘Sobre Nés” no website, o intuito & criar roupas inspiradas
em animes que nao deixem transparecer o quao vocé gosta de determinados
seriados orientais para pessoas “normais”, sendo essas as que ndo conhecem
0s mesmos. Todos os seus designs sdo autorais, tendo diferentes inspiracdes

para as criacoes, e as pecas sao feitas em confecgéo propria (imagem 25).

Imagem 25: Peca de roupa e sua inspiracao.

Fonte: Colagem elaborada pela autora, 2023.

30



A escolha dessa marca foi feita a partir do texto que seu criador e
fundador disponibilizou no website, nesse texto ele explicava sobre a ideia de
poder expressar 0 que vocé gosta pelo vestivel sem utilizar um cosplay ou
alguma peca com a estampa do rosto do personagem — criando design mais
discreto e voltado para o cotidiano — se uniu perfeitamente com a ideia da
autora, mesmo seguindo por estilos diferentes. Sua grade de tamanho é
ampla, indo do PP ao XGG, conseguindo assim, abranger diferentes corpos
presentes entre os fas de animacfes japonesas, além do valor ser fixo de 45
(quarenta e cinco) dolares americanos para todos os cardigans — que sdo as
pecas encontradas em seu site atualmente. As ideias de Wesley, geralmente
fogem das tradicionais blusas de malhas, tendo a mesma inten¢cdo desse
trabalho, porém ele tem seu foco direcionado em cardigans, lancando,

também, alguns coletes e calcas (imagem 26).

Imagem 26: Produtos da Steady Hands.

Fonte: Colagem elaborada pela autora, 2023.
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2.1.4 Korshi 01

Criada por Pedro Korshi e tendo sua estreia no Sado Paulo Fashion
Week em 2018, Korshi 01, segundo seu fundador, “¢ uma aquariana,
independente e cheia de personalidade”. Durante a entrevista para QG, Korshi
diz que “[...] usa a moda e o design contemporaneo para sugerir as pessoas
maneiras criativas de explorar possibilidades em prol de um futuro consciente.
Tudo que existe pode ser utilizado para mais fungdes” e, com isso, é descrito
pelo entrevistador Gabriel Feriani que, como Pedro mora em Sao Paulo, as
mudancgas drasticas de temperatura, locomog¢éo insuficiente e alguns outros
fatores auxiliam Pedro na criacdo de um design mais certeiro e consciente,
usando a moda para solucionar situacdes diérias.

As criagbes dessa marca se transformam, em pelo menos, mais de uma
peca, gerando assim uma diminuicdo na aquisicdo de pecas para seu guarda-
roupa. Temos como exemplo a camisa social destacavel (deixando o poder de
escolha sobre o tamanho da manga utilizada) e a saia destacavel 5 em 1 (que
pode ser usada como capa, 0 capuz como acessorio e 3 tipos diferentes de

saia: longa, midi e mini) (imagem 27).

Imagem 27: Pecas de roupa da Korshi 01.

Fonte: Colagem elaborada pela autora, 2023.
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Sobre a grade tamanho, a Korshi 01 ndo tem uma ampla grade igual as
demais marcas selecionadas anteriormente, os tamanhos variam de pecga por
peca, encontrando assim pecas com P, M e G e outras s6 no tamanho M. Sua
faixa de preco também é maior, tendo pecas variando de 249 (duzentos e
guarenta e nove) reais até 1.749 (mil setecentos e quarenta e nove) reais,
porém todas elas sdo modulaveis — ou seja — mais de uma peca na que foi
adquirida.

Com isso, fora percebido na andlise realizada das marcas acima, a
variedade de produtos que podemos encontrar para incorporar em nosso dia a
dia que remetem a séries, filmes e jogos de uma forma mais imperceptivel a
pessoas nao pertencentes a esses circulos sociais, além de conseguirmos
criar e adaptar as pecas modulares para o nosso dia a dia. Com isso, foi
notado que mesmo com diferentes produtos, sendo a maioria deles fugindo da
tradicional blusa de malha estampada e de roupas “fixas” — sem o poder de
adaptacédo de forma rapida, € possivel criar e vender suas ideias e criacdes
gue retomem a diferentes gostos e estilos de uma maneira diferente da

encontrada nas lojas atualmente.

2.2 Pesquisa de publico-alvo

Para a pesquisa de publico-alvo, fora criado um formulario qualitativo no
Google Forms com 11 (onze) perguntas de maioria dissertativa, abrangendo
desde a idade de quem estava respondendo, passando por perguntas
relacionadas as pecas tematicas encontradas hoje para o mundo geeks e se
usariam pecas diferenciadas dentro desse mesmo tema. Ele foi divido em 3
(trés) partes, a primeira sendo com algumas perguntas mais introdutorias, para
conhecermos quem estd respondendo, ja a segunda parte, foram feitas
perguntas mais voltadas para o consumo desse estilo de roupa geeks e, por
fim, a terceira leva de perguntas foi voltada para opinido dos entrevistados,
perguntando se eles gostariam e estariam dispostos a um novo estilo de
roupas desse universo, fugindo das atuais encontradas.

Esse formulario foi encaminhado para amigos e conhecidos da autora,
além de ser disseminado em grupos dos amigos de amigos da mesma,
totalizando 18 (dezoito) entrevistados. A seguir, sera inserido printscreens do
formulério e das respostas em forma de gréaficos, além de uma juncéo redigida
sobre as respostas que mais chamaram atencdo. Para quem tiver interesse
em ler a pesquisa completa, o formulario também estard presente na integra

no apéndice desse trabalho.



3.2.1 Perguntas e respostas

O questionario foi iniciado com perguntas introdutérias, para podermos
conhecer melhor o publico-alvo. Na primeira pergunta, foi questionado qual a
idade dos entrevistados e, com isso, foi possivel perceber que esse publico é

bem variado, com idades entre 14 e 36 anos (Imagem 28).

Imagem 28: Printscreen da pergunta 1 do questionario.

Qual sua idade? |0 Copiar
18 respostas

6

5 (27 ,8%)
4
3(16,7%)
2(11,1%)
|
1(5,6%) 1(5,6%) 1(5,6%) 1(5,6%) 1(56%) 1(56%) 1(56%) 1(56%)

14 16 17 20 20 anos 21 21 anos 22 30 33 36

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.

Ja4 na segunda pergunta, foi mantido o conceito introdutério e foi
perguntado se o entrevistado assiste e/ou gosta de video games e/ou animes

e, como o esperado, todas as respostas foram afirmativas (Imagem 29).

Imagem 29: Printscreen da pergunta 2 do questionario.

Vocé gosta e/ou assiste video games e/ou animes? LD Copiar
18 respostas
15
12
10 (66,7%)
5
1(5,6%) 1(5,6%) 1(5,6%) 1(5,6%) 1(5,6%) 1(5,6%)
| | | |
0 1 I
Gosto dos dois, porém sou mai... Sim, ambos. Sim. sim

Sim Sim, muito! S6 jogar video game, principal...

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.
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A terceira pergunta foi voltada para o gosto dos entrevistados, com o . . :
Perg P g Na gquarta pergunta, onde foi pedido para responder se o entrevistado

intuito de saber seus animes e jogos favoritos. Com as respostas, percebemos . o, . : ~
possuia algum produto colecionavel desses jogos e animacdes, recebemos a

os diferentes gostos do publico, até encontrando o jogo que deu inicio a esse . " . .
maioria das respostas positivas, alguns até com exemplos desses objetos,

trabalho — Mortal Kombat — em algumas respostas. No printscreen, foi . : ~
g P P como figure actions (bonecos de a¢ao), posters e broches (Imagem 31).

selecionada a pergunta, seguindo de duas respostas escolhidas pela autora

(Imagem 30)

Imagem 30: Printscreen da pergunta 3 do questionario. Imagem 31: Printscreen da pergunta 4 do questionario.

Quai , y . ¢ itos? P , Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? LD Copiar
uals seus Jogos e/0u animes ravoritos?y ror que:

18 respostas
18 respostas

4 {-22!2%)
Call of duty, mortal kombat e GTA. Gosto do designh no jogo, o que é muito importante pra mim. Gosto da 3
histéria e sdo jogos que me entretem muito. Ndo assisto muitos animes mas gosto muito de death note e 2 (11.1%)
kakegurui, acho a histéria interessante. 2
1(5,6%)1(5,6%)1 (5,6%) 1 (5.6%) 1 (5,6%) 1 (5,6%) 1(5,5%) 1(5,6%)1 (5,6%) 1 (5,6%) 1(5,6%) 1 (5.6%)
Animes: JoJo e OnePiece, recebi uma recomendac&o de amigos com relacdo aos dois animes e gostei 1

bastante. Jogos: Fps como cs, valorant, e jogos de cooperacéo, geralmente de terror.

Coleciono poster Nao Sim Tenho alguns PoPs em...
Figuras colecionaveis de one p Nio Sim, action figuras, botons, ca

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.
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A quinta pergunta foi focada na parte vestivel e, com isso, o
guestionamento foi se o publico consome roupas desses jogos e animes e
quais sao elas. Mesmo recebendo algumas respostas negativas foi
selecionado duas respostas positivas que foram acompanhadas de
exemplificagbes, como as tradicionais blusas de malhas com estampa

localizada (Imagem 32).

Imagem 32: Printscreen da pergunta 5 do questionario.

Consome algum produto vestivel desses jogos e animacgdes? Se sim, quais?

18 respostas

Sim!! T-shirts com estampa localizada séo basicas e faceis de estilizar em um look.

Sim, principalmente camisa, mas tenho boné, chinelos.

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.

A sexta pergunta foi direcionada mais para quem disse que consumia
esses produtos vestiveis anteriormente e, com isso, foi pedido algumas
indicacOes de lojas onde essas pessoas encontram seus produtos. A maioria
das respostas apontou lojas como Piticas e Renner, presencialmente, e Lolja,

AliExpress e NerdUniverse, pela internet (Imagem 33).

Imagem 33: Printscreen da pergunta 6 do questionario.

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel)

18 respostas

Pitikas
Piticas, Renner, Studio Geek, Epou Games, Riachuelo.

Sim, compro no Ali express, mas presencial, compro na Piticas e Iron Studios.

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.
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A sétima pergunta foi direcionada, pedindo para explicarem o que mais
gostam nesse estilo de roupa. Fora comentado nas respostas que, eles
utilizam esse estilo de roupas como uma forma de expressao, porém
apontaram sobre o querer e gostar de pecas com referéncias mais sutis e
menos infantilizadas. Com isso, foi selecionado duas respostas do formulario

gue mais chamaram a atencao da autora (Imagem 34).

Imagem 34: Printscreen da pergunta 7 do questionario.

O que voceé gosta nesse estilo de roupas?

18 respostas

E uma forma de expressao da minha personalidade, incluindo meus gostos particulares.

Apesar de serem camisetas de animes e jogos, procuro as menos infantilizadas e adapto ao meu estilo.
Gosto porque sempre acabo encontrando alguém que comenta sobre o assunto,q se identifica.

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.

A oitava pergunta era se os entrevistados mudariam alguma coisa nas
roupas encontradas atualmente e o que seriam essas mudancas. Tivemos
respostas de que ndo mudariam nada, pois esse estilo é o que eles preferem,
porém, selecionamos algumas das respostas que pediram uma mudanca

desde o material até a modelagem e as cores. (Imagem 35).

Imagem 35: Printscreen da pergunta 8 do questionario.
Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que ?
18 respostas
Uma maior variedade seria 6timo; somente peg¢as comuns de roupa (camisas simples e bonés, por
exemplo) sdo usados para estampas e bordados personalizados. Camisas sociais, calgas e bermudas

ndo sdo encontrados para isso.

Apesar de gostar de alguns animes aquele look cldssico de camisa estampada (geralmente preta) e jeans
nao tem NADA a ver com o meu estilo/personalidade.

Sim; a maioria € unissex, masculino ou padronizado. Gostaria de designs que ndo sejam apenas babylook
ou com as mesmas estampas de sempre.

Uma maior variedade seria 6timo; somente pegas comuns de roupa (camisas simples e bonés, por
exemplo) sdo usados para estampas e bordados personalizados. Camisas sociais, calcas e bermudas ndo
sdo encontrados para isso.

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.
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Na nona pergunta, os entrevistados responderam se usariam roupas
tematicas geeks voltadas para estilos como streetwear e um formal
descontruido e, supreendentemente, as respostas foram quase unanimes —
todas positivas e comentando que estariam dispostos a usar, fugindo do basico
tradicional e dos grandes nomes dos animes e jogos estampados em suas

vestimentas (Imagem 36).

Imagem 36: Printscreen da pergunta 9 do questionario.

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um formal
desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrao, mas mantendo
uma linha mais cléassica e moderna).

18 respostas

Sim desde que mantenha a discrigdo. Por exemplo, um roupa formal com o escrito "One Piece" ndo é
desejavel porém se fosse uma estampa de algum simbolo relevante da série ai seria 6timo.

Sim

Com absoluta certezal E exatamente o que acabo fazendo. Compro camisetas basicas e dou nés ou
compro nuimeros bem maiores para rasgar e estilizar. Amaria encontrar o produto pronto.

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.

A décima pergunta comenta sobre os detalhes discretos e pouco
perceptiveis as pessoas fora desse publico-alvo e se o0s entrevistados gostam
desse estilo em roupas. As respostas obtidas foram positivas, com
comentarios de que essa ideia € procurada por eles, além de ser uma roupa

gue somente os fas perceberiam os detalhes (Imagem 37).

Imagem 37: Printscreen da pergunta 10 do questionario.

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos hoje,
quem néo conhece e/ou ndao acompanha video games e animes nao descobriria de cara sobre
guem sdo os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa é de seu agrado? Por que?

18 respostas

Sim. E algo que inclusive procuro muito. Gosto de saber que estou vestindo algo que faz referencia ao meu
personagem preferido, por exemplo, e amo que nem todos vao entender o que essa roupa significa. Isso
significa que esta discreto e ndo parece uma fantasia.

Sim, acho que tira a cara de "infantil” que as pegas geralmente carregam, trazendo a oportunidade de
utilizar essas pegas em outros locais. Como estudante de moda ter a opgdo de utilizar looks com pecgas
geeks saindo do obvio torna tudo mais interessante ao meu ver.

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.
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Na décima primeira e ultima pergunta, foi perguntado se, com uma roupa com detalhes mais implicitos, a gama de lugares para serem utilizadas
aumentaria e, com isso, tivemos uma unanimidade de respostas positivas. Foi comentado nas respostas que seria interessante sair do ambiente casual com

essas roupas, além do aumento do nimero de locais onde vestimentas geeks seriam aceitas (Imagem 38).

Imagem 38: Printscreen da pergunta 11 do questionario.

Com uma pec¢a mais trabalhada e com detalhes ndo tdo obvios presentes nela, mas ainda

remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde possa
ser utilizada?

18 respostas

Com certeza. Os detalhes ficam implicitos mas vocé ainda tem em mente do tema de desenvolvimento da
peca.

Com certeza. Seria 6timo poder usar as referéncias dos animes, mesmo que de forma mais discreta e em
outros ambientes

Com certeza, acho que quando sai do ébvio é que se torna tdo interessante. Trazendo as pecas mais
utilidades do que sé o ambiente casual e fugindo da infantilizacao

Fonte: Questionario realizado pela autora, 2023.
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2.3 Personas
A partir da pesquisa qualitativa de publico-alvo, Imagem 39: Painel de persona.

das analises sobre as lojas selecionadas e as previsoes

SOBRE A PERSONA EXPERIENCIA PROFISSIONAL

PERSONA

das colec¢des de Outono/Inverno 2024/2025, foi definida a

criagdo de 2 (duas) personas ficticias - os consumidores « Caloura de Artes * Atua como freelancer desde os 18 anos

Visuais » Faz camisetas com estampas personalizadas de

Solteira suss proprias artes para seus amigos de presente

* Produgao de acessdrios personalizados para
cosplays - venda por encomendas.

ideais para os produtos futuramente criados.

Signo: Escorpigc
Utiliza o TikTok para
mostrar suas
criagdes;

* Rio de Janeiro, RJ.

A primeira persona € Mel Lima, de 20 anos e
estudante universitaria de Artes Visuais, que se envolve
mais com a parte criativa além de s6 assistir animes e

flmes e jogar videogames. Ela esta presente em

HOBBIES O QUE GOSTA DE VESTIR? IMPORTANCIA DOS ITENS

TEMATICOS:

competicdes de cosplays tanto como participante quanto
como cosmaker — quem produz roupas e acessorios para
cosplay. Para ela, mesmo que o conforto seja importante
para a escolha de suas roupas, ela gosta de transmitir
sua personalidade e seus interesses através da mesma,
visando a utlizagdo de roupas customizadas e mais

diferentes (Imagem 39).

magem gor lookstudic nC FreePc

Mel Lima
20 anos

Universitaria

Ver animes

Jogar video games
Customizar pegas de
roupa

Participar de
concursos de
cosplay

Ir a shows

* Para a faculdade,

roupas mais leves e
frescas - por conts do
calor

Para sair, procura
sempre inovar em suas

roupas, buscando pegas

tematicas e que
remetam a seus gostos
pessoals.

Fonte: Painel criado pela autora, 2023.

o "Refletir meus
interesses, mas nao
deixando de lado
minha
personalidade e
meus gostos pelas
roupas diferentes e
cust C)-’Hi/i—]di—l‘x’.'
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J& a segunda persona, € um psicélogo chamado
Rafael Melo, de 31 anos que é um pouco mais velho que
a primeira persona e inserido em um diferente mercado
de trabalho. Mesmo com uma diferenga de idade, ele
também gosta de utilizar roupas que condizem com seus
gostos, porém visando a simplicidade e o conforto além
de comentar que ndo gosta muito das blusas de malha
com estampas relacionadas a filmes, jogos e animes.
Comenta, também, que gosta quando esta usando
alguma roupa ou objeto que tenha referéncia a um de
seus gostos e hobbies favoritos e é elogiado ou recebe
comentarios legais sobre a peca ou item (Imagem 40).

Seguindo o0s painéis das respectivas personas,
além de todos os outros estudos e analises feito nos
subtodpicos acima, fora decidido a tematica inspiracional
da colecédo e, com isso, ela comecou a ser pensada e

criada.

PERSONA

Rafael Melo

31 anos

Psicdlogo

Imagem 40: Painel de persona.

SOBRE A PERSONA

Formado em

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Atua como psicologo clinico ha 4 anos;

Psicologia; * Atende adultos e criangas, em Qrupos ou
* Namorando; individuais;
* Signo: Touro; ¢ Participou de voluntariado no hospital de sua
e Usa somente cidade com atendimento ao publico.
Instagram,
* Nascido em Sao
Paulo, SP;

Atualmente morandc
no Rio de Janeiro, RJ

HOBBIES O QUE GOSTA DE VESTIR?

* No trabalho, procura
s Jogarvideo games

¢ |r a feiras de jogos e

usar roupas mais

: simples e confortaveis,
animes porém com algum

e Assistir filmes de detalhe'sebra seus
6@:90 e comédia. gOS‘;GS DE‘SSDHES

elra shows. e Para sair, procura roupas

¢ Ler mangas. com uma pegada

descontraida e ama

roupas tematicas de

jogos - mas nao gosta
as blusas de malha.

Fonte: Painel criado pela autora, 2023.

IMPORTANCIA DOS ITENS
TEMATICOS:

¢ "Usar roupas e ter
itens colecionaveis
me deixam bem feliz,
sinto que meu dia
fica melhor quando
usc ou posto algo
que remete a um
jogo e as pessoas
elogiam e ccmentam
sobre os novos
langamentos."
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3. A escolha: Mortal Kombat

Nesse capitulo, abrangeremos uma breve contextualizagdo da tematica
escolhida para ser a inspiragdo da colecdo cépsula criada no final desse
trabalho, o famoso video game Mortal Kombat. Sera comentado sobre esse
universo que nao fora criado s6 para o video game, mas para filmes e
quadrinhos também.

Além disso, serd introduzido uma apresentacdo sobre alguns
personagens mais famosos presentes nos langamentos em geral e de alguns

armamentos/acessorios caracteristicos dos mesmos no decorrer da historia.

Desenho realizado pela autora.
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3.1 Sua histéria

Tendo seu primeiro lancamento em 1992 e o mais recente em 2019, a

franquia Mortal Kombat conta ndo s6 com algumas versdes de video games,
mas com adaptacdes cinematograficas e algumas revistas em quadrinhos

sobre 0 mesmo universo (imagem 41).

Imagem 41: capa da edi¢cdo 3 da revista em quadrinhos e poster de um dos filmes sobre a
histéria do jogo.

MORTAL KOMBAT
ANNIHILATION

Fonte: Guia dos Quadrinhos e Mortal Kombat Fandom, respectivamente.

Desde o lancamento nas simples maquinas de fliperamas nos anos 90,
muitas pessoas faziam filas para jogar o0 mais novo jogo que incluia musicas,
enredo — que mistura mitologia, histéria e lendas orientais com acéo - e uma
jogabilidade nada habitual - coisas que atraiam os recém-criados fas dessa
franquia. J4 o enredo do jogo e seu universo, ndo constam somente em lutas
agressivas ou na ideia do bem contra o mal, mas sim, em todo o contexto
mitolégico dos mundos e dos personagens (PREDADOR, 2020).

Porém, o jogo nao é tdo simples quanto se diz. O universo desse video
game € composto por 6 (seis) mundos com diferentes racas habitantes: Reino
da Terra, Submundo, Mundo Exterior, Seydo (Mundo da Ordem), Mundo do
Caos e Eden. Como ambos 0os mundos querem algo uns dos outros, como
territrio, capturar reliquias e riquezas e até mesmo escravizar outras ragas, 0S
mais fortes escolhidos representantes dos mundos sdo levados as arenas. Os
duelos fazem jus ao nome da franquia — Mortal Kombat — sendo todas as lutas
com o intuito de s6 um participante restar em pé, se tornando o vitorioso da

partida e levando a vitéria para seu Mundo.
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3.2 Analise dos personagens

No decorrer dos lancamentos dessa franquia, foram aparecendo
diferentes personagens de diferentes racas, além de suas respectivas historias
e, com isso, os fas dessa sequéncia foram escolhendo seus favoritos e se
apegando a eles, até mesmo os donos criadores desse universo deixaram mais

explicito seu favoritismo, aprofundando os personagens no enredo do jogo.

” [...] os criadores do jogo também tém seus “favoritos” que
sempre o acompanhardo durante todo o enredo do jogo. Alguns dos
lutadores simples e simples se transformaram em lendas reais da
comunidade de jogos e se tornaram um simbolo real da marca. Eles
crescem, desenvolvem, organizam suas vidas pessoais e, é claro, se
preparam para novas lutas. Esses personagens do jogo incluem: Sub-
Zero, Ryden, Sonya Blade, Johnny Cage, etc.” (Predator, 2020).

A seguir, sera analisado alguns dos personagens mais famosos e seus

armamentos da franquia Mortal Kombat, ilustrando com imagens deles.

3.2.1 SUB-ZERO

Segundo o site Mortal Kombat Fandom (2021), o nhome Sub-Zero € um
titulo de conquista, adquirido — em tempos diferentes - por dois personagens
irmaos da franquia, o primeiro chamado Bi Han — o mais esperto ladrdo e
assassino do cla lendario chinés Lin Kuei e o segundo — permanecendo com
esse titulo até hoje, chamado Kuai Liang — o atual Grandmaster do mesmo cla

de assassinos (imagem 42).

Imagem 42: Representacao do personagem Sub-Zero.

Fonte: Legido dos Herais.
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Mesmo crescendo em um cla e sendo mestres em combate corpo a
corpo, 0s irmaos sao considerados criomantes, ou seja, uma raca de sub-
humanos nascidos no Mundo Exterior com a habilidade de manipulacéo de gelo
(MATTOS, 2022).

3.2.2 NOOB SAIBOT

O ninja das sombras é, na verdade, € Bi Han — 0 ex-assassino ninja e o
primeiro Sub-Zero. Segundo Mortal Kombat Fandom, ap6s sua morte, ele se
tornou um wraith, também conhecidos como Spectre, que sdo considerados a
raca que nasce no Submundo, sdo criaturas que relembram um espirito que

faleceu antigamente e que “renascem’ como guerreiros zumbis (imagem 43).

Imagem 43: Representagéo do personagem Noob Saibot.

Fonte: Villains Fandom.
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Ao se tornar o Noob Saibot, seus poderes passaram a girar em torno de
aspectos sombrios e fantasmagoricos, utilizando-os para se tornar invisivel, se
teletransportar, criar varias versbes de si mesmo e podendo controlar a
intensidade de poderes de si proprio e de outros individuos, além de, no filme
Armageddon, portar uma arma semelhante a um martelo de guerra. (Mortal
Kombat Wiki, 2021)

3.2.3 SCORPION

Segundo Mortal Kombat Fandom (2021): “Scorpion é um ninja
ressuscitado na série de jogos de luta de Mortal Kombat. [...] Ainda vivo,
Scorpion foi um codinome para um assassino ninja humano e um dos melhores
do cla de guerreiros Shirai Ryu: Hanzo Hasashi.” O ninja usa uma mascara
criando uma ilusdo de que seu rosto seja humano, porém quando esta em sua

forma verdadeira, somente seu cranio permanece igual — mas geralmente em

chamas. (Imagem 44).
Imagem 44: Representacao do personagem Scorpion.

Fonte: Mortal Kombat Wiki e TecMundo, respectivamente.
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Segundo Mortal Kombat Fandom (2021) e TecMundo (2023), o
considerado anti-herdi pelo fandom desse universo — pois executa as acdes que
beneficiam as ideias das forcas do bem, apesar de sua maneira vigilante e
horrenda — porta 3 armas consigo, sendo elas, duas espadas nas costas e uma
kunai — arma ninja - presa em uma corda amarrada em seu cinto, além de
manipular o fogo e a lava, ter extrema habilidade, abrir portais e se

teletransportar para o Submundo.

3.2.4 KITANA

Princesa de Edén, filha do Rei Jerrod e da Rainha Sindel, Kitana também
tem um dos elementos naturais presente em sua vida: o ar. Ela consegue
trabalhar com levitacéo, tornados, ventanias, impulsos por meio do ar e outras
taticas muito poderosas no embate corporal (TecMundo, 2023).

A estrategista é portadora de algumas armas mais famosas: o Steel Fans
(Ventiladores de aco), a Flying Blade (Lamina voadora) e o Cyclone Thrower

(lancador de ciclone) (imagem 45).

Imagem 45: Representacao da personagem Kitana.

Fonte: TecMundo e Mortal Kombat Wiki , respectivamente.
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3.2.5 RAIDEN 3.2.6 GORO

Raiden é o deus do Trovao e protetor do Reino da Terra. Ele tem O principe dos Shokans — uma das racas do Mundo Exterior — e general
habilidades como controle de raios e teletransporte e, além de liderar as forcas  dos exércitos do mesmo mundo, ele luta pela vitéria de seu povo. Com quase
do bem contra o mal, tem um papel essencial nos jogos da série. Fora isso, 2000 anos, possui muita forca e agilidade e permaneceu invicto por 500 anos
esse personagem é tdo poderoso que mesmo seu corpo sendo mortal, ele é (Mortal Kombat Fandom, 2021) (imagem 47).
imortal, com isso, é improvavel que seja morto — mesmo que sua forma
humana seja destruida, ele voltara e se remateriaizara em algum lugar no
futuro (MORTAL KOMBAT FANDOM, 2021) (imagem 46).

Imagem 47: Representacao do personagem Goro.

Imagem 46: Representacao do personagem Raiden.

Fonte: Mortal Kombat Fandom e WallpaperCave, respectivamente. Fonte: Mortal Kombat Fandom.
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Pelo seu tamanho consideravelmente maior que um humano comum, 0s
. _ 3.2.7 SONYA BLADE
Shokans ja entram nas batalhas e nas guerras com uma presenga muito

ameacadora, além, é claro, da presenca dos 4 (quatro) bracdes em cada um, ja A primeira mulher a ser adicionada no jogo sempre chamou a atencao

que sua raca conta com uma mistura de dragdo e humanos (RANTIM, 2018). dos fas, mesmo ndo sendo tdo poderosa quanto outros personagens do jogo —

nao possuindo muitas habilidades especiais — ela consegue ser tao forte e letal

guanto quaisquer outras lutadoras (Rantin, 2018) (Imagem 48).

Imagem 48: Representagéo da personagem Sonya Blade.

Fonte: Legido dos Herais.

Segundo Rantin (2018): “...] Sonya era uma humana “‘comum”. Suas
habilidades surgem de uma série de equipamentos especiais de alta tecnologia
gue a lutadora utiliza. Em MKX (Mortal Kombat X), além de utilizar rajadas de
energias ela é capaz de utilizar granadas especiais e o drone das Forcas

Especiais.”
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Com a contextualizacdo da histéria do jogo e com o0s personagens
selecionados acima, seguiremos para o préximo capitulo com a geracao de
ideias e 0 processo criativo da colecdo capsula desse trabalho. A seguir, além
contextualizar as criagdes, sera feito um filtro dos personagens que foram
descritos anteriormente, selecionando alguns deles e adicionando imagens de

cosplays dos mesmos.



4. Criacéo e desenvolvimento

Nesse capitulo serd apresentado todo o processo criativo e as escolhas para a
criagdo de uma colecdo capsula com 10 (dez) looks completos e a realizacdo de um
prototipo escolhido, indo desde moodboard, a cartela de tecidos, aviamentos e cores até
a experimentacdo dos desenhos e das pecas esbocadas.

Como metodologia para o processo criativo, fora usado o livro Design Thinking de
Gavin Ambrose e Paul Harris (2009) como uma base para situar e ajudar a autora
durante a execucao do trabalho. Ser4 apresentado, também, o release da colecéo e a
explicacdo da mesma, de onde vieram as ideias colocadas nesse trabalho, assim como
a apresentacdo final dos croquis e da peca piloto confeccionada na Faculdade Senai

Cetigt, com orientacdo da Professora Iria Wessler.

Desenho realizado pela autora.



4.1 Processo criativo

Quando a autora iniciou as pesquisas sobre os possiveis temas que ela
poderia escrever seu trabalho de conclusdo de curso (TCC), a Unica certeza
gue tinha em mente foi em fazer algo relacionado ao universo geek — podendo
ser jogos, animes, cosplays e filmes. Com isso, levando algumas referéncias
sobre diferentes cosplays para seus professores, a ideia de criar uma colecao
cépsula inspirada em elementos dos personagens e dos cosplays surgiu. O
‘incorporar” 0 ato de se vestir como um personagem foi extremamente
importante para esse trabalho, pois, para a autora, € dificil se vestir com
roupas inspiradas em seu personagem favorito no dia a dia, pois ndo se
encontra roupas que remetam ao mesmo sem ser as tradicionais blusas de
malhas com estampas localizadas.

Tendo esses pensamentos e com opinido de alguns professores, foram
surgindo as ideias de onde essa criacdo seria inspirada, ou seja, qual jogo ou
anime seria a base desse projeto. Depois de muito pensar, fora decido seguir
com um jogo que é bem conhecido e que estava na infancia e adolescéncia da
autora e de, possivelmente, outras duas geragfes — j4 que essa franquia esta

desde os anos 90 (noventa) no mercado: o Mortal Kombat.

N&o fora separado um jogo, filme ou quadrinho especifico dessa
franquia, ja que os personagens mais famosos e os favoritos da autora estédo
em diferentes versdes, por isso, a analise dos personagens inspiradores para
a criacao da colecéo abrangeu todo o universo da franquia.

Com isso, sera definido a seguir os personagens inspiradores e as
tendéncias que serdo usadas como base do site WGSN para que seja possivel

a criacao dessa colecéo.



4.1.1 Escolha dos personagens

Apoés analisar alguns dos personagens mais famosos da franquia -
tendo esses dados levantados por sites como Legido dos Heroéis e The Enemy
- e as suas respectivas armas, fora decidido com quais deles a parte criativa
tera sua inspiracao para as criacoes.

Para a decisdo dos personagens, foi levado em consideragcdo nao
somente a fama de cada um deles, mas a preferéncia e o favoritismo da
autora, além das cores e de alguns detalhes especificos de cada personagem
gue foram encontrados em diferentes cosplays e em objetos relacionados a
franquia que sera mencionado mais adiante durante o desenvolvimento
criativo.

Como o objetivo de criacdo sdo 10 (dez) looks, foram selecionadas 5

(cinco) dos 7 (sete) personagens descritos no capitulo anterior, e eles foram:

* Noob Saibot: vestimenta e arma (imagem 49).

Imagem 49: Cosplay do personagem Noob Saibot e imagem de sua arma.

Fonte: Amazon.com e Villains Fandom, respectivamente.
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Kitana: vestimentas das versdes de 2011 e 2019 e leque de facas (imagem « Goro: vestimenta e anos invicto (imagem 51).

50).

Imagem 50: Cosplay da personagem Kitana imagem de sua arma.

Imagem 51: Cosplay do personagem Goro e um enfoque nas vestimentas.

Fonte: Reddit e DeviantArt, respectivamente.

Fonte: AliExpress, AliExpress e GameVicio, respectivamente.
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+ Scorpion: vestimenta e sua kunai (imagem 52). * Raiden: vestimenta e poder (imagem 53).

Imagem 52: Cosplay do personagem Scorpion feito por Just Yeliz com todas as armas e um  |magem 53:Cosplay do personagem Raiden feito por Knightmage e representaco de seu
zoom na famosa réplica de sua kunai — vendida para cosplay. poder.

Fonte:Mundo Cosplayer e Etsy, respectivamente. Fonte:Facebook e IGN Brasil, respectivamente.
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4.1.2 Pesquisa de tendéncias

A pesquisa de tendencias foi realizada pelo site WGSN, uma plataforma
onde o intuito é estudar e levantar as futuras tendencias das proximas
estacles, detalhando desde principais tematicas até cartela de cores, tecidos,
aviamentos e alguns modelos de pecgas.

Feita a andlise das previsdes gerais de Outono-Inverno 2024/2025, foi
possivel separar duas microtendéncias voltadas para o publico feminino que

mesmo diferentes, tem um grande potencial para se mesclarem, pois ambas

prezam por roupas com recortes e silhuetas diferentes, além de seu grande
potencial para a criagdo de roupas que abrange ambos os publicos feminino e
masculino. As escolhidas foram: Dystopian Streets e Untraditional Tailoring
(imagem 54), onde a primeira nos traz o conceito das roupas serem criadas
com um design mais modular e praticas, contando com detalhes ajustaveis e
elementos removiveis, ja a segunda, nos mostra uma abordagem néo
convencional do tradicional vestuario de carreira, nos mostrando pecas

descontruidas e torcidas, consideradas diferentes do padrao.

Imagem 54: Moodboard da unido das tendencias e de cores.

.
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Fonte: Elaboracéo da autora a partir de WGSN, 2023.
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O fator principal para a unido dessas duas diferentes microtendéncias é,
além do gosto pessoal da autora, a escolha do tema desse trabalho. A franquia
de Mortal Kombat mesmo sendo vasta sobre mundos e racas, se mantém na
similaridade de itens para a venda, como por exemplo: roupas de malha com
estampas serigraficas. E, retomando a pesquisa realizada com o publico-alvo,
a procura de diferentes itens relacionados a vestimentas téxteis com tematicas
geek € real, visando procurar pegcas com detalhes mais implicitos e roupas

saindo do 6bvio das encontradas nesse segmento.



4.2 Release

A colecao criada traz elementos que encontramos e que nos relembram
detalhes de cosplays, porém com um olhar que fuja do fantasioso. Ela foi
inspirada em um universo que marcou, pelo menos, duas geracdes: o Moral
Kombat. A colecdo recebeu o nome de “Flawless Victory” que, no jogo,
significa uma vitéria em que quem ganhou nado sofreu nenhum dano durante a
batalha. Para o desenvolvimento do projeto, a autora trouxe alguns
personagens favoritos do publico-alvo dessa franquia — segundo sites como
Legido dos Herdis e The Enemy - e os seus favoritos. A colecao foi elaborada
focando na criacdo de pecas que fujam das convencionais roupas de malha
gue encontramos com uma certa facilidade, abrindo, também, um maior leque
sobre onde podemos ir usando as vestimentas que fazem referéncia a

tematicas geeks.

Em termos de formas, fora seguido como base a bibliografia
Modelagem Plana Masculina e Modelagem Plana Feminina, ambas escritas
por Paulo Fulco (2008) — recebendo algumas adaptacdes para as pecas se
encaixarem nas tendéncias e nas inspiracdes da autora - foram criadas partes
de cima que vao de jaquetas a coletes até blusas que possam ser ajustadas

conforme o gosto do usuario, ja nas partes de baixo, foram criados desde

minissaias a meia saia até calcas com e sem detalhes ajustaveis. Quanto as
cores, fora seguido uma tonalidade mais sébria, mas nao deixando de trazer
as cores relacionadas aos personagens escolhidos. Com isso, unimos esses
aspectos em tecidos com um caimento mais pesado, priorizando o brim e
focando em diferentes detalhes nas pecas, como couro sintético e cadarcos

que remetem as cores dos personagens.

Essa colecdo busca levar ao publico fa de Mortal Kombat, pecas
diferentes com detalhes mais implicitos, visando um uso com maior amplitude
de lugares e chamando atencédo de uma forma diferente quando comparada as

famosas camisas de malha estampadas.



4.3 Colecao

A colecdo que sera criada foi iniciada pela elaboragdo de um
moodboard geral, envolvendo diferentes personagens e cosplayers (imagem
55). Ela contard com 1 (um) look completo para cada personagem, totalizando
5 (cinco) looks inspirados individualmente. Contudo, temos presente na
colecdo, a adaptacdo de algumas pecas, as inspiradas na tendéncia do

streetwear modular, que se transformam e — algumas — se desmontam.

O trabalho foi iniciado com desenhos brutos e feitos rapidamente, em
um momento de criatividade da autora, para, em seguida, eles irem se
refinando e vestindo os croquis (imagem 56). Com isso, totalizaremos a
Flawless Victory com 10 (dez) looks completos, contando com as pegas com e
sem adaptacdes e a mesclagem entre elas, demonstrando que, por mais que o
look tenha recebido inspiracao de determinado personagem, nao significa que
ele s6 possa ser usado com as pecas inspiradas no mesmo personagem,

mostrando a versatilidade presente na criagao.

Para iniciar a colecdo, a autora pesquisou sobre as possiveis
tendencias de tecidos do seu agrado e que atendem aos requisitos projetuais

das pecas e conversou bastante com a professora de costura e modelagem,

Iria Wessler e a monitora, Camila Paes, visando escolher um look para ser
retirado do papel e ganhar sua forma fisica vestivel com os melhores
materiais, para que as pecas tomem a forma esperada e que os resultados
sejam positivos. Com isso, a peca prototipo foi escolhida e ser4d mostrada mais

adiante.



Imagem 55: Moodboard geral.
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Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Imagem 56: Moodboard com os desenhos corridos iniciais e o inicio dos croquis.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

A seguir, serdo exibidos os croquis feitos pela autora, seguido do
moodboard individual inspirador criado para cada personagem. A partir do 6°
(sexto) croqui, os moodboards terdo 2 (dois) ou mais personagens presentes,
pois as roupas presentes nos croquis serdo mescladas umas com as outras

(mix&match), além de mostrar uma possivel adaptacao para a mesma.
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Imagem 57: Croqui inspirado no personagem Goro e moodboard de inspiragao.

O numero 500 (quinhentos) no ombro em

bordado significa a quantidade de anos que o

personagem ficou invicto em suas lutas.

Simbolo presente na
roupa mais antiga do

personagem.

[

Fonte: Elaborado pela autora, 2023. 62



Imagem 58: Croqui inspirado no personagem Scorpion e moodboard de inspiracéo.
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Detalhe presente nas costas

( o detalhe sera preso com
ilhés e cadarco,

possibilitando a troca de cor

do mesmo e a utilizagao do

blazer sem a parte interna do

Tricoline. recorte).

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

63



Imagem 59: Croqui inspirado na personagem Kitana e moodboard de inspiracao.

Detalhe

removivel nas

costas

Couro sintético, . )
inspirado no
brim e tule.

famoso leque

da
Saia removivel
personagem.
sobreposta a

calca.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

| -
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Imagem 60: Croqui inspirado no personagem Noob Saibot e moodboard de inspiracao.

Inspiracéo para o

detalhe no coloe ¢

Inspiragéo para o detalhe lateral da I
nas costas.

cal¢a (as tiras de tecidos caidas na

roupa do personagem).

2 bvwgus

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Inspiracdo para a
parte ajustavel da

blusa.

Couro Sintético.

Inspiragéo para o

detalhe no joelho.
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Imagem 61: Croqui inspirado no personagem Raiden e moodboard de inspiracéo.

Inspiragbes para manga
= modular — podendo ser
usada em 3 (trés)
diferentes tamanhos e
para a camisa estilo

quimono..

Inspiracdes para
a calca com raios

(os raios serao de

Brim.
couro, se

destacando do Tricoline.

brim do restante Couro Sintético.

da calga).

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Imagem 62: Croqui mix&match de Scorpion e Goro e moodboard de inspiragéo.

Couro Sintético
Blazer sendo

utilizado sem o
detalhe amarrado
nas costas e com

outra cor de

cadargo no

fechamento.

Tricoline.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Imagem 63: Croqui mix&match de Raiden e Noob Saibot e moodboard de inspiracéo.

Blusa estilo
guimono com
mangas modulares
mostrando uma das
diversas

possibilidades de

ser estilizada.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Calca sendo utilizada com

o detalhe de abertura no

joelho fechada, além de

mostrar

a bainha caida —

usando sem estar

Brim.

dobrada.

Couro Sintético.

Tricoline.
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Imagem 64: Croqui mix&match de Noob Saibot e Scorpion e moodboard de inspiracéo.

~ Novo modo

de utilizacao

Blusa sendo usada sem ajustar ao corpo
com a amarracéo nas costas, deixando o

cadarco como um detalhe.

P > e

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Tricoline.

Couro Sintético.
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Imagem 65: Croqui mix&match de Kitana e Raiden e moodboard de inspiragéo.

Couro Sintético.

| -

Jaqueta sendo
utilizada sem o

detalhe removivel.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Brim.

Calca sendo
utilizada sem
a meia saia

removivel.

Imagem 66: Croqui mix&match de Kitana e Goro e moodboard de inspiragao:

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Jaqueta sendo

utilizada sem as

mangas removiveis.
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Imagem 67: Croquis lado a lado.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023. 9



4.4 Cartelas

Nesse subcapitulo, falaremos sobre as
3 (trés) diferentes cartelas que serdo

trabalhadas na criacédo da colecéo capsula.

Para definir a cartela de cores,
utilizamos o moodboard geral (imagem 55)
criado que fora inspirado nos personagens
escolhidos (apresentado no subtdpico acima),
visando também cores mais frias e sobrias,
por ser uma colecdo Outono/Inverno (imagem
68).

Imagem 68: Cartela de cores com numeracdo Pantone.

CARTELA DE CORES

PANTONE PANTOMNE PANTOME PANTONE
19-3911 TCX 19-3910 TCX 11-0602 TCX 11-4800 TCX
Black Beauty Iron Gate Snow White Blanc de Blanc
PANTONE igbonas
19-1233 TCX 13-0751TCX
Surf the Web RO High Visibility
iIramisu

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Para a definicdo da cartela de tecidos,
foi pensado muito no caimento e no calor dos
mesmos, tentando utilizar um material mais
pesado para algumas pecas porém nao téao
guente, levando em consideragéo o clima do

pais tropical que vivemos.

Outro fator que definiu os tecidos
foram os detalhes das pecas, ou seja, alguns
recortes (croquis Scorpion e Noob Saibot) e
elementos de possivel remocdo (croquis
Kitana, Raiden e Goro), visando diferenciar
tecidos para chamar mais atencdo, mesmo

sendo de uma forma mais sutil (imagem 69).

Imagem 69: Cartela de tecidos.

CARTELA DE
TECIDOS

BRIM TRICOLINE
. | . .
TULE BEGE COURO SINTETICO

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Ja na cartela de aviamentos, também
vista previamente pela professora de costura
e modelagem, fora selecionado além dos
itens essenciais para a confecgéo das pecas,
como também os itens que estardo presentes
em detalhes mais especificos, como por
exemplo: o cadarco em diferentes opcdes de
cores e a linha para bordado também com

variagcao de cor (Imagem 70).

Imagem 70: Cartela de aviamentos.

CARTELA DE
AVIAMENTOS

LINHA DE COSTURA ;'33: AD;ABOASSfS e CADARGO REDONDO ILHOIS
e ‘; (PRETO, AZUL E AMARELO)
' I _/ W,
G -
ZiPER ZIPER INVISIVEL BOTAO BOTAO DE VELCRO

PRESSAO

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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4.5 Fichas: desenvolvimento e técnicas.

Nesse subcapitulo, sera abordado as fichas de desenvolvimento de
cada produto desenhado e detalhado no subcapitulo “Colegao”. A ficha do
prototipo escolhido sera apresentada por Gltimo, criando assim, uma ligacao

mais coerente com o proximo topico — o desenvolvimento do protétipo e da
peca piloto.

Imagem 71: Ficha de desenvolvimento 1.

Ficha de Desenvolvimento

Croqui Persoagem: Goro Peca: Saia Cinturdo
Referencia: INV0524 Segmento; feminino/masculino
0 T : PR :
Descricdo: saia de couro sintético com corte em v frontal em cima,
detalhes em ilhos e fechamento em ziper na parte de tras.

7

Desenho Técnico

Material: Couro sintético marrom.

Aviamentos: Ziper, ilhos prateado e linha marrom.

Cores: Marrom e prata.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.
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Imagem 72: Ficha de desenvolvimento 2.

Ficha de Desenvolvimento

Imagem 73: Ficha de desenvolvimento 3.

Personagem: Raiden Peca: Calca Raios

Ficha de Desenvolvimento

Referencia: INV0524 Segmento: feminino/masculino

Personagem: Noob Saibot Peca: Calca Armadura

Descricdo: Calca social sem bolso frontal com raios em couro
sintético nas costas, além de um bolso embutido na parte das
costas.

Desenho Técnico

Referencia: INV0524 Segmento: feminino/masculino

Descrigdo: Calga sem bolso no estilo social, com detalhe lateral do
lado direito em couro sintético e detalhe de abertura com ziper
no joelho esquedo - também em couro sintético.

=S —

J]

Desenho Técnico

oo,
A

T i |

- e

Material: Brim e couro sintetico.

Material: Brim e couro sintético.

Aviamentos: Bot3o, ziper e linha preta.

Aviamentos; Bot3o e ziper.

Cores: Preta.

Cores: Preta.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.




Imagem 74: Ficha de desenvolvimento 4.

Imagem 75: Ficha de desenvolvimento 5.

Ficha de Desenvolvimento

Ficha de Desenvolvimento

Crogui Personagem: Noob Saibot

Pega: Blusa Arma Circular

Croqui Personagem: Scorpion

Peca: Calga Amarragdo

Referencia: INV0524

Segmento: feminino/masculino

peca na parte das costas.

Descricdo: Blusa sem mangas com detalhe em couro sintético
pegando da parte da frente até as costas e detalhe de ajuste da

& Referencia: INV0524

Segmento: feminino/masculino

Descrigio: Calga social com ziper e bot&o frontal mas com um
fechamento falso em amarragio lateral estilo saia envelope.

Desenho Técnico

Desenho Técnico

oo

-1

Zoom:

.

Material: Brim e couro sintético.

Material: Tricoline bege.

Aviamentos: Bot3o, ziper, ilhdis, cadarco marrom efou amarelo e linha bege.

Aviamentos: llhds, cadargo e linha preta.

Cores: Bege, marrom e amarela.

Cores: Preta.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.




Imagem 76: Ficha de desenvolvimento 7.

Imagem 76: Ficha de desenvolvimento 6.
: - Ficha de Desenvolvimento
Ficha de Desenvolvimento = 5 G 5 ] S00 T
- - oqui ersonagem: Goro eca: Jagueta nvicto
Personagem: Scorpion Peca: Blazer Kunai - — -
- — - Referencia: INV0524 Segmento: feminino/masculino
Referencia: INV0524 Segmento: feminino/masculino 0 — : .
— = . Descrigdo: Jaqueta de brim com couro sintético com mangas
Descrigdo: Blazer com fechamento ndo centralizado em .
. removiveis, bordado preto e branco nas costas e barado
cadarco,com tamanho irregular frontal e detalhe nas costas de . .
. o ' dourado no ombro esquerdo com o ndmero 500 (quinhentaos).
‘ uma kunai preso porilhéis e cadargo. . .
Ky Detalhes nas mangas com fivelas e a textura da mesma é feita
I‘ ‘ ‘ pela costura de pequenos pedacoes de couro, estilo uma
escama de peixe.
Desenho Técnico Desenho Técnico
% A
/:"'v A A Q)
oY A i MR
o NI ey :\““\
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Zoom:

Material: Brim, couro sintético marrom e couro sintético preto.
Aviamentos: Linha de costura marrom e preta, fivela, linhade bordado dourada, pretae

Zoom:

branca e ziper.
Cores: Marrom, preta e dourada.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Material: Tricoline marrom.
Aviamentos: Linha de costura marrom, ilhdis e cadargo amarelo efou marrom.

Cores: Marrom e amarela.
Fonte: Elaborado pela autora, 2023.




Imagem 78: Ficha de desenvolvimento 8.

Ficha de Desenvolvimento

Personagem: Raiden Peca: Blusa Quimono Modular

Referencia: INV0524 Segmento: feminino/masculino

Descrigcdo: Blusa estilo quimono fechada com amarracdo e
mangas modulares. As mangas se montam e desmontam em
duas areas, podendo utilizar a blusa de maneiras diferentes.

Desenho Técnico

]

Material: Tricoline cinza escuro e branco acinzentado.

Aviamentos: Bot3o de pressdo e linha branca e cinza escura.

Cores: Cinza escuro e branca.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.



Imagem 79: Ficha técnica 1.

Ficha Técnica

Personagem: Kitana

Referencia: INV0524

Peca: Jagueta Leque
Modular

Sequéncia Operacional

Partes Componentes

Tipo de Magquina

Juntar ombros

Corpo frente e costas

Reta e Overloque

Segmento: masc/Tem

Data: 15/05/23

Prender mangas

Mangas e corpo

Reta e Overlogue

Descrigdo: Jagueta cropped de brim preto, com Bainha mangas Mangas Reta

fechamento frontal com amarragdo e detalhe de couro |Viés na gola da parte do corpo Corpo Reta

sintético e tule removivel de leque nas costas. Fechamento lateral Corpo e mangas Reta e Overloque
Viés na bainha do corpo Corpo Reta

Desenho Tecnico Prender botdes de pressdo no viés bainha |Corpo costas Manual

Viés no modular (parte superior) Detalhe modular costas Reta
Prender asfacas Detalhe modular costas Colade tecido.
Fazer bainha Detalhe modular costas Reta
Prender botdesde pressdo no superior  |Detalhe modular costas Manual

Material: Brim - Casa Miro Tecidos; Couro Sintético - Casa Miro Tecidos;
Tela - Casa Miro Tecidos

Aviamentos: llhds - Cagula ; Bot8o de pressdo manual - Cagula; Cadargo
Azul - Cagula.

Cores: Preta, bege e azul.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.




Imagem 80: Ficha técnica 2.

Ficha Técnica

Personagem: Kitana Peca: Calga Cargo Facas

Referencia: INV0524

Sequéncia Operacional

Partes Componentes

Tipo de Maquina

Embutir o bolso frontal

Frente calgae bolso

Reta

Segmento: masc/fem Data: 15/05/23

Juntar e costurar laterais

Frente e costas

Reta e overlogue

Descrigdo: Calga cargo em brim com bolsos laterais e
fechamento do bolso lateral com velcro em formato de
faca.

Fechar detalhe bolsos

Bolso parte inferior

Reta

Prender bolsos e tiras de couro laterais

Bolso e lateral calca

Reta

Fechar o entre pernas

Calga inteira

Reta e overlogue

Prender braguilha completa

Braguilha (pertingal/ziper)

Reta

Desenho Tecnico Embutir o cos Cosecalga Reta
Bainha Calga pernas Reta
Fazer acasa de botdo Cos Caseadeira
e ;_’;‘ p— — Prender o bot3o Cos Manual

Prender as facas laterais e o velcro

Calga, facas cortadas e
velcro

Colagem manual

Material: Brim - Casa Miro Tecidos; Couro Sintético- Casa Miro Tecidos.

Aviamentos: Botdo Madeira- Midala ; Ziper - Midala; Velcro Preto -
Midala .

Cores: Preta.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.




Imagem 81: Ficha técnica 3.

Ficha Técnica

Personagem: Kitana Peca: Meia Saia Leque Sequéncia Operacional Partes Componentes Tipo de Maquina
Referencia: INV0524 de Facas Medir pregas de 7 cm Retangulo de tecido Ferro
Segmento: masc/fem Data: 15/05/23 Costurar pregas Retangulo de tecido Reta e Overloque

Descrigdo: Meia saia preguiada em brim, com
fechamento em fivela e ilhds e detalhe de facano fim

da tira de tecido.

Costurar cds nas pregas

Retangulo de tecido

Reta

Fazer bainha Retangulo de tecido Reta
Prender a fivela Cos Manual e Reta
Colocar llhds Cos Manual

Desenho Técnico

Prender detalhe de facano final datira.

Pontalonga do cos

Colagem manual.

‘\.\“‘ ",‘A‘ _-’,L |

Material: Brim - Casa Miro Tecidos; Couro Sintético - Casa Miro Tecidos;

Aviamentos: [lhos - Cagula ; Fivela - Simples Armarinho.

Cores: Preta.

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.




4.5 Desenvolvimento do protétipo

O desenho escolhido para a criagdo do protétipo foi o dltimo
apresentado no subtépico anterior: o da personagem Kitana — englobando um
total de 3 (trés) pecas, sendo elas uma jaqueta com detalhe removivel nas
costas e amarracao frontal, uma calca cargo com dois bolsos laterais com
fecho e um traseiro e uma sobreposi¢cdo de meia saia com pregas que retoma

a arma da mesma.

Para a criacdo dessas pecas, a autora utilizou os livros do Paulo Fulco
citados anteriormente, fazendo algumas adaptacdes. A parte modular da peca
foi produzida por teste de materiais, primeiramente foi pensando, para a juncao
da parte modular, um fechamento com ziper, porém, depois de conversar com
a Professora Iria e a Monitora Camila, a concluséao obtida foi na utilizacbes de

botdes de pressao costurados manualmente.

As pecas foram todas realizadas com base na tabela de medidas
(imagem 82) também do livro Modelagem Plana Masculina, escrito por Fulco e
as fotos foram tiradas no modelo de prova Rhuan Salerno que, além de ser um
dos melhores amigos da autora, se encaixou perfeitamente na tabela de

medidas e nas pecas produzidas.

Imagem 82: Tabela de medidas.

Fonte: Modelagem Plana Masculina, 2008.
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Imagem 83: Registros do desenho e corte das pecgas.

As pecas iniciais — 0s prototipos - foram realizado em algodéo cru, para
testar a modelagem feita pela autora. Todas as pecas foram costuradas nas
salas de costura da Faculdade Senai Cetigt e as modelagem foram realizadas
em dois ambientes diferentes: a casa da autora e nas salas da faculdade. A
seguir, vemos algumas fotos tiradas durante o processos de desenho e corte das
pecas protoétipo (imagem 83) e a primeira prova da calca cargo, da jagueta com

detalhe modular e da saia no modelo (imagem 84).

Fonte: Colagem elaborada pela autora, 2023.
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Imagem 84: Primeira prova das pegas protétipo.

Fonte: Fotos tiradas pela autora, 2023.
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Com as pecas protétipos feitas, foi possivel fazer pequenos ajustes, para
gue a peca final figue o mais adequada possivel, com isso, foi aumentado 1 (um)
centimetro em toda a lateral da calca, o gancho foi ajustado e a cava do braco
da jaqueta também precisou descer em 1 (um) centimetro, para uma maior

facilidade e conforto durante a movimentacédo e ao vestir.

Ao realizar esses ajustes, as pecas e seus detalhes foram cortadas nos
tecidos escolhidos: o brim preto e o couro sintético preto. Com todas as partes ja
devidamente cortadas, o processo de costurar e montar a roupa foi iniciado

(imagem 85).

Imagem 85: Registros do corte e costura do look escolhido.

Fonte: Colagem elaborada pela autora, 2023.
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A seguir, vemos a roupa finalizada no modelo em diferentes poses e um enfoque nos detalhes presentes, além de zoom na parte modular da jaqueta e na

meia saia removivel (imagens 86 e 87).

Imagem 86: Roupa finalizada no modelo.

v Juprem e

Fonte: Colagem elaborada pela autora, 2023.



Imagem 86: Roupa finalizada no modelo.

\

Fonte: Colagem elaborada pela autora, 2023.



5. Consideracdes finais

Esse projeto teve como principal objetivo a criacdo de uma colecdo
cépsula sobre Mortal Kombat, sendo ela inspirada em diferentes elementos
dos personagens e dos cosplays, além de fugir do tradicional encontrado nas

lojas que vendem produtos tematicos geeks.

Para a realizacdo da pesquisa e da criacao foram desenvolvidos alguns
objetivos. O primeiro foi a definicho do que criar, como desde pequena a
autora sempre gostou do universo geek e cosplay, esses foram os lugares de
onde o tema sairia. O segundo objetivo fora decidir o que seria realizado nesse
trabalho dentro do mercado da moda, com isso, a autora pensou nas roupas
existentes para o publico desse mercado e se ela realmente gostava delas ou
ndo. Com isso, o trabalho gira em torno da criacdo de roupas com a tematica

geek de uma forma diferente da habitual.

Os outros objetivos ja foram mais sintetizados depois da definicdo geral
realizada. Objetivos como qual anime/video game usar para essa criacéo, qual
o estilo de roupa que a autora quer trazer nas criagdes, as tendéncias futuras
com base na plataforma WGSN, algumas marcas que ja fazem roupas geeks
com uma diferente proposta das lojas de departamento e pesquisa de um
possivel publico-alvo para o consumo dessas pecas foram analisados,

colocados e explicados no decorrer dessa criacao.

O trabalho visou suprir, segundo o publico-alvo e a autora, uma parte
mais criativa dentro da moda vestivel para os fas de video games e
animacoes, mostrando que € possivel criar roupas com referéncias e deixa-las
com um outro estilo — fugindo da tradicional blusa de malha e de casacos de
moletom. Com isso, fora desenvolvida uma colecdo capsula que engloba dois
diferentes estilos e que, ainda sim, transmitisse algumas referéncias de

determinados personagens.

Na execucdo do protétipo, foram alteradas poucas coisas — descida de
gancho da calca e um aumento na cava da manga — porém, quando as 3 (trés)
pecas, apos serem feitas novamente no brim, comecarem a receber 0s
detalhes do couro sintéticos, alguns detalhes foram alterados. A alteracéo foi
resolvida de forma simples e rapida, utilizando super cola nos detalhes das

facas presas em todos os looks.

A relevancia desse trabalho para o mercado de moda se constroi pela
capacidade de criacdo de roupas diferenciadas para os fas do mundo geek
com a inspiracdo nos diferentes cosplays, despertando, assim tanto a
criatividade do designer, quando o ato de se expressar — com roupas
relacionadas a tematicas que agradam esse publico — aos possiveis

consumidores.
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Apéndice
Respostas obtidas no questionario de publico-alvo realizado pela autora.

D4M4P02A 16,50 Pasquisa de pdico-aivo

041042023, 16:50 Pesquisa de piblico-alvo

O que vocé gosta nesse estilo de roupas? *
Pesquisa de publico-alvo. Acho que a qualidade de estampas

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que 7 *

x SR
Qual sua idade? Acho que explorar novas modelagens

21

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que *
Vocé gosta efou assiste video games efou animes? * encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padréo, mas

Si mantendo uma linha mais classica e moderna).

Sim, foi sempre o que procurei

Quais seus jogos e/ou animes favorites? Por que? *

Gosto de outlast e resident evil, gosto de jogos de terror Como as roupas seriam com detalbes mais discrelos comparados aos que enconltramos -

hoje, quem ndo conhece e/ou ndo acompanha video games e animes ndo descobriria de
cara sobre quem sao os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa é de seu
agradao? Por que?

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou coes? *
Sim pois eu vejo que ainda seria um produto do meu interesse
Coleciono postar
Com uma pega mais trabalhada e com detalhes néo tao obvios presentes nela, mas ainda *
: - = & ,
Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? * remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
Nio possa ser utilizada?
Sim, acredito que em shows, festivais, festas
Se voce consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de Iojas se possivel) * Este contedda n 3o foi crizde nem aprovada pelo Google.

Pitik 2 e
itkas Google Formularios
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04042023, 4700

hitps /fdocs google comform sl 1AqrTxcOMMawT 12y cxt IpCOOLS 07 oF Qr-GaF D JyDer

Pesquisa de pd bico-atvo.

Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saralva

Qual sua idade? *

2

Vocé gosta e/ou assiste video games e/ou animes? *

Sim

Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? *

Meus jogos favoritos séo Resident Evil e The Last of Us, e meu anime favorito é Castlevania. Eles tém
em comum uma ambientagao fantasiosa e disto comcrn sobr muita agao e, ao
mesmo tempo, muito drama e sentimentalismo. Sao obras que te envolvem por inteiro,

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? *

Sim!

Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? *

Sim!! T-shirts com estampa localizada sdo basicas e faceis de estilizar em um look.

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Piticas, Renner, Studio Geek, Epou Games, Riachuelo.

OTHNJ2n L-ccf1PIWT w3

040042023, 4700 Pesquisa de pbico-aivo

O que vocé gosta nesse estilo de roupas? *

Para mim o que mais me chama atengao e me faz querer consumir o produto € a criatividade do design
da model edas além de um acab de qualidade.

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que 2 *

Sim. Torna-las mals usavels e versatels para duversas ocasides. Poder usar 8 mesma pe¢a para
trabalhar e depois passear com os amigos, por exemplo. Outra coisa que as vezes me incomoda € o
fato de morarmos no Rio de Janeiro, e s6 se encontram pegas de filmes/games favoridos em
modelagens e tecidos que ndo sdo apropriados (vecé morre de calor com blusa de manga grossa, mas
merre feliz).

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que i
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrao, mas
mantendo uma linha mais classica e moderna).

Sim!!

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos »
hoje, quem néo conhece efou ndo acompanha video games e animes n&o descobriria de

cara sobre quem sdo os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa é de seu
agrado? Por que?

Claro, porque guem esta usando sou eu e nao a pessoa. Quem esta usando que tem que saber do que
se trata, e a graca é justamente s quem souber do que se trata se entender.

Com uma peca mais trabalhada e com detalhes néo tao obvios presentes nela, mas ainda *
remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
possa ser utilizada?

Com certeza. Os detalhes ficam implicitos mas vocé ainda tem em mente do tema de desenvolvimento
da pega.

Este contelda nao foi criado nem aprovado pela Google

https /fdocs. google comformsid 1AQrTxcOMMawT12) 4y cxt IhpCOOLI 0Z0F Qr-GaF Di yoer
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23



04042023, 4705 Pesquisa da pbico-aivo

Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saralva

Qual sua idade? *

33

Vocé gosta e/ou assiste video games e/ou animes? *

Sim

Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? *

Pokémon e Dragon Ball

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? *

Sim, action figures diversos

Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? *

Sim, principaimente camisa, mas tenho bone, chinelos,

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Sim, compro no Al express, mas presencial, compro na Piticas e Iron Studios.

https /fdocs google comTormsidl 1AQrTxcOMMaw Tl yext InpCOOLI OZ0F Qr-Gaf Dimd! edi#respons s=ACYDBNG WL XuSh Z1-2Xd36V byPD4K

040042023, 4705 Pesquisa de pbico-aivo

O que vocé gosta nesse estilo de roupas? *

Gosto de ser original € usar algo que realmente representa aquilo que gosto

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que ? *

Nao mudaria pois gosto do jeito mais padrao/classico.

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que -
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrao, mas
mantendo uma linha mais classica e moderna).

Estou aberto a usar, embora ndo seja o que eu procuraria em primeira opcéo

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos ®
hoje, quem nao conhece e/ou nao acompanha video games e animes nao descobriria de
cara sobre quem s3o os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa é de seu
agrado? Por que?

Sim, acho jeito legal a idéia de ter algo discreto, mas que continue com a referéncia do que gosto. Seria
impaortante da mesma forma que uma camisa com um grande picachu na frente.

Com uma pega mais trabalhada e com detalhes nao tao obvios presentes nela, mas ainda
remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
possa ser utilizada?

Com certeza. Seria 6timo poder usar as referéncias dos animes, mesmo que de forma mais discreta e
em outros ambientes

Este contetdo ndo foi criado nem aprovedo pelo Google,

Google Formularios
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040472023, 1705

Peaqiisa de pabico-aivo

Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva

Qual sua idade? *

21

Vocé gosta e/ou assiste video games e/ou animes? *

Sim

Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? *
One piece

Diablo 3

Minecraft

Simplesmente por serem jogos e animes que eu tenho muito apego

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? *

Figuras colecionaveis de one piece

Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? *

Algumas pecas de vestuario de one piece

https Jidocs goagle comffommsiy 1 AgeTxeO lINGw T2 -yexd hpCODLIOZOF Qr-CaF DI VDR

DGl B3Xe

w

0400472023, 1705

hitps /idoes goagle comfonmsiy 1 Aqr TxeO MG T1zl-yexd hpCOBLIOZOF Qr-CaF D)

Peaquisa de pibico-aive

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Lojas de departamento como renner

O que voce gosta nesse estilo de roupas? *

Representam algo que eu gosto

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que 7 *

Quase tudo. Desde a estampa ate modelagem

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrao, mas
mantendo uma linha mais classica e moderna).

Sim

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos
hoje, quem ndo conhece e/ou ndo acompanha video games e animes ndo descobriria de
cara sobre quem sao os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa e de seu
agrado? Por que?

Sim. So quem conhece iria reconhecer

Com uma pe¢a malis trabalhada e com detalhes ndo tdo dbvios presentes nela, mas ainda
remetendo ao universo geek, voceé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
possa ser utilizada?

Nio i mas p

Este conteddo nse for criado nem apravado pelo Google
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040472023, 1705

Peaqiisa de pabico-aivo

Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva

Qual sua idade? *

21

Vocé gosta e/ou assiste video games e/ou animes? *

Sim

Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? *

Jogos rpg

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? *

Sim

Consome algum produto vestivel desses jogos e animagoes? Se sim, quais? *

Nac

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Nao consumo

nttps: Jidors googhe comffonmsiy 1 AgeTxeOIMGw T12J-yexd hpCODLIOZ0F Qr-GqF Dimiied s pors s =ACYDE S WYNF 508 70_kyColdyv el

w2

0410472023, 1706

Pesquisa e publico-alvo.

O que vocé gosta nesse estilo de roupas? *

Acho que demonstra a personalidade da pessoa

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que ? *

Nao

Voceé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrao, mas
mantendo uma linha mais classica e moderna).

N3o, usaria apenas casacos ou camisas normais nesses temas

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos
hoje, quem nao conhece e/ou nac acompanha video games e animes nac descobriria de
cara sobre quem s&o os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa ¢ de seu

agrado? Por que?

Sim, acho legal que ap p q h do to reconhecam o tema da roupa

Com uma peca mals trabalhada e com detalhes n&o tdo 6bvios presentes nela, mas ainda
remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
possa ser utilizada?

Sim

Este conteltdo ndoe foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios
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040472023 1708 Pesquisa de publico-alvo 0400472023, 1708 Pesquisa de publico-alvo
040422023, 17.08 Pesquisa de piblico-alvo.
Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *
Com uma peca mais trabalhada e com detalhes nao tao ébvios presentes nela, mas ainda *
Ja comprei pro meu namorado na piticas mas admito que nao curto muito, prefiro comprar em
A e remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
pequenas lojas que vendem produtos mais criativos (n@o lembro o nome)

Pesquisa de publico-alvo. possa ser ulizada?

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva Sim

O que vocé gosta nesse eslilo de roupas? *

" " Este conteddo n&o fei criado nem aprovado pelo Google.
Qual sua idade? * Heflré roupas mais criativas, ao inves de uma camisa estampada de harry potter, por exemplo, eu
preferia comprar a capa ou varinha.

20 Google Formularios

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que ?*

Vocé gosta e/ou assiste video games e/ou animes? *
Eu tentaria fazer roupas mais usaveis no dia a dia com essa pegada criativa. Nao curto usar 1shits, o

Sim que € o que vejo ser vendido o tempo todo sobre animes e games. Goslaria gue vendessem roupas
como tops ou vestidos inspirados em personagens.

Quais seus jogos efou animes favoritos? Por que? *
Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que #

Call of duty, mortal kombat e GTA. Gosto do design no jogo, 0 que & muito importante pra mim. Gosto encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um

da historia e s3o jogos que me entretem muito. Nao assisto muitos animes mas gosto muito de death formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrio, mas

note e kakegurui, acho a historia | '
mantendo uma linha mais classica e moderna).

Sim!

Consome algum produto colecionével desses jogos ou animagdes? *
Nao.
= Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos *
hoje, quem ndo conhece e/ou ndo acompanha video games e animes néo descobriria de
cara sobre quem s3o os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa e de seu

agrado? Por que?
Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? *

Sim, E algo que inclusive procuro muito. Gosto de saber que estou vestindo algo que faz referencia ao
3 doc g ham s 1 P S— kniskint
Sim, uma blusa de death note e mortal T: 1ja tive uma de mortal meu gem preferido, por plo, & amo que nem todos vao entender o que essa roupa

significa. Isso significa que esta discreto e nac parece uma fantasia.
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040472023 17:08 Pesquisa de pabico-aiva.

Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva

Qual sua idade? *

16

Vocé gosta e/ou assiste video games efou animes? *

Gosto dos dois, porém sou mais fa de video games.

Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? *

Animes: JoJo e OnePiece, recebi uma recomendagao de amigos com relagdo aos dois animes e gostel
bastante. Jogos: Fps como c¢s, , € jogos de peraga: de terror.

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagoes? *

Tenho alguns PoPs em casa, adoro colecioné-los.

Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? *

Nao,

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Geral eu gl isas geek ou da Piticas ou da propria Renner.

Wips./idocs. 1Aqe 1 pCODLIQZ0F Q-G YDBHGMCCn\Vy 2581506,

Wips/idocs google comTonms/d/ 1 AqrTxcOSMaw Tz -yex 1 h pCODLIQZoF Qr-GaF

040420231708 Pesquisa de pdbiico-alva.

O que vocé gosta nesse estilo de roupas? *

N&o sou muito fa de me vestir de cosplays, mas acho |
camisas personalizadas dos jogos e animes que gosto.

aideia, e gosto de usar umas

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que 7 *

Acho que nao, respeito bastante quemn gosta.

Vocé usaria roupas com referénclas de animes e jogos com um visual diferente das que »
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrdo, mas
mantendo uma linha mais classica e moderna).

E uma Idela interessante e comovente, talvez eu usana, ndo tenho certeza por que n&o sou muito fa de
me vestir assim,

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos &
hoje, quem ndo conhece e/ou nac acompanha video games e animes ndo descobriria de
cara sobre quem sao os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa € de seu
agrado? Por que?

N&o para usar, mas curto ver quem usa € respeito bastante a ideia deles.

Com uma pega mais trabalhada e com detalhes naoc tao obvios presentes nela, mas ainda *
remetendo ao universo geek, voce acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
possa ser utilizada?

Depende muito de como a pessoa se sente com a roupa, mas acredito que abrange uma gama maior de
lugares quando se tem uma pega mais trabalhada de roupa

Este conteddo nia fol cnado nem aprovado pelo Google

Google Formularios
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040472023 1710 Pesquisa de publico-atvo.
04042023 1710 Pesqusa ve publico-aivo
O que voceé gosta nesse estilo de roupas? *

Ja usei aquelas camisas bem comuns de malha/algodio com estampas de jogos/ animes, mas hoje
em dia acho que nao usaria.

Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva
Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que ?*

Talvez se as roupas que ti feréncias de jogos e anil fossem mais minimalistas, que
Qual sua idade? * tivessem a referéncia mas de forma ndo tao caricata/ parecendo fantasia. Algo simples que pudesse
combinar com outras pecas.

20
Apesar de gostar de alguns animes aquele ook cldssico de camlisa estampada (geralmente preta) e
jeans ndo tem NADA a ver com o meu estilo/personalidade

Vocé gosta e/ou assiste video games e/ou animes? *

Sim Voceé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que »
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrao, mas

mantendo uma linha mais classica € moderna).

Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? *
Talvez

Nao tenho necessariamente um favorito. E dificil escolher

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos »
Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animacdes? * hoje, quem nao conhece e/ou nao acompanha video games e animes nao descobriria de
Sim cara sobre quem s&o os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa é de seu

agrado? Por que?

Sim. Acho que seria mais versatil. Poderia usar em mais ambientes e ao mesmo tempo quem conhece
saberia 0 que estou usando
Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? *

Hoje em dia tenho uma bolsa de sailor meon. Acho que s¢ isso mesmo
Com uma pega mais trabalhada e com detalhes nao tao obvios presentes nela, mas ainda *

remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) * possa ser utilizada?

Internet Com certeza

Este contelido nao foi criado nem aprovado pelo Google.
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04042023 1711 Pasquiza de publico-alvo
0404203 17T 11 Posquesa de pablico-aivo

O que vocé gosta nesse estilo de roupas? *

E uma forma de expressdo da minha personalidade, Incluindo meus gostos particulares.

Pesquisa de publico-alvo.

TG Dasignde Mada-Manusla Samiva Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que ? *

Sim; @ maioria @ uni s lino ou padronizado. Gostaria de designs que nao sejam apenas
babylook ou com as de p

Qual sua idade? *

20

Voceé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que ¥
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrio, mas
mantendo uma linha mais classica e moderna).

Vocé qosta e/ou assiste video games efou animes? *

Sim
Com certezal

Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? *

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos ¥
hoje, quem nao conhece e/ou nao acompanha video games e animes nao descobriria de

cara sobre quem sdo os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa & de seu

Cs-go, LOL e The Sims: creio que por costume, por jogar desde crianga. Naruto, Attack on Titan e One
piece - Infancia também e AOT por ser um anime que prende muito a atencao

agrado? Por que?

Sim! Seria perfeito. Porque quem tem que gostar sou eu, o objetivo ndo é necessariamente fazer uma
Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? * propaganda delas, entao se eu gostar e alguém que realmente curte identificar, ja € bacana.
Sim

Com uma pega mais trabalhada e com detalhes ndo tao ébvios presentes nela, mas ainda *
remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
Consome algum produto vestivel desses jogos e animacgdes? Se sim, quais? possa ser utilizada?

Sim, camisas, Com certeza! E parece ser um sonho, de verdade. Seria o tipo de peca Ideal pra mim.

Este conteddo ndo foi criado nem aprovado pelo Google
Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Lolja, pela intemet. Google Formularios
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04042023 17T 11 Posquisa de publico-aivo

0O que voce gosta nesse eslilo de roupas? *

O prazer de usar algo que faz referéncia a o que gosto ac mesmo tempo que é discreto e ai somente

Pesquisa de publico-alvo. outros fas rso entender

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que 7 *

Qual sua idade? *

A T

Uma maior

seria otimo; pegas comuns de roupa (camisas simples e bonés, por

) sdo dos para paseb p G soclais, calcas e bermudas
nao saoe encontrados para isso.

30

Vocé gosta e/ou assiste video games e/ou animes? * Vocé usarla roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que  *

encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um

Sim
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrdo, mas
mantendo uma linha mais classica e moderna).
Sim desde que mantenha a discri¢ao. Por exemplo, um roupa formal com o escrito "One Piece’ nao €
Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? * desejavel porém se fosse uma pa de algum simbolo rel da série ai seria 6timo.

“Undertale”, "Dark Souls" e "Outer Wilds". Por razoes sentimentais e pelo forte engajamento desses
jogos.
Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que enconframos ’
hoje, quem ndo conhece e/ou ndo acompanha video games e animes néo descobriria de
i 1n . : 2 cara sobre quem sao os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa & de seu
Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? *
agrado? Por que?

Nao.
SIM. Porque contém o prazer de vestir aigo relacionado ao que gosto ac mesmo tempo que mantém a

discrigao.

Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? *

Com uma peca mais trabalhada e com detalhes ndo tdo ébvios presentes nela, mas ainda *
remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maiaor de lugares onde
possa ser utilizada?

Sim. Desses favoritos tenho um boné personalizado e {no futuro) uma camisa personalizada.

Absolutamente sim.
Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Eu mesmo pego pra personalizar. )
Este conteddo ndo foi ciade nem aprovado pelo Google

Google Formularios
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Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) * Com uma pega mais trabalhada e com detalhes nao tao obvios presentes nela, mas ainda  *
remelendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
. . Normalmente eu procuraria na Aliexpress. possa ser ulilizada?
Pesquisa de publico-alvo. .

TCC- Design de Moda - Manuela Saraiva

O que voceé gosta nesse estilo de roupas? *
Ente contaddo nio foi criado nem aprovado pelo Google

Eu acho mwito foda estampas simples, de uma cor 5o, sem chamar muita atengao, o
Qual sua idade? * Google Formularios
17

Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que 7 *

Seria legal levar essas pas pra outros f de roupa, sem ser 50 aquelas camisetas comuns,
Vocé gosta efou assiste video games efou animes? * mas também com croppeds e outros.

Sim.

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que ¥
encontramos atuaimente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um

Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? *
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrdo, mas

Meus jogos favoritos sao Fran Bow e Doki Doki Literature Club, ambos sdo jogos indie de terror/terror mantendo uma linha mais classica e moderna).
psicologico. Ja meus animes favoritos sao Revue Starlight, que @ um yuri (implicito) sobre musica
teatral com bastante drama, e Higurashi When They Cry, que é um anime de gore/horror longo com Sim.

varias partes que tem uma |ore super complexa e interessante.

Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos ~ *
Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagoes? * hoje, quem ndo conhece e/ou ndo acompanha video games e animes ndo descobriria de
cara sobre quem sao os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa é de seu
agrado? Por que?

Infelizmente ndo.

SiM. Hoje em dia € realmente muito dificil de achar esse tipo de roupa mais discreta ou em estilos
diferentes, pra uma pessoa poder usar normal pr | pelos meus interesses de midia
Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quals? * nao serem muito reconhecidos.

Néo, normalmente por ser caro e dificil de achar

htips fidocs google comfonms M AqrTxcON Maw Tizl-yext hpCODLIQZoF Qr-GoF DimiVed tiresponse= ACYDBNLAQZE 78ByPlk DIWxbgsdToll . 173
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O que vocé gosta nesse eslilo de roupas? *

Se eu tivesse eu gostaria do estilo delas
Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva
Vocé mudaria alguma coisa nesse eslilo de roupa? Se sim, o que 7~

Nao
Qual sua idade? *

16

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que »
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padréo, mas

Voce gosta elou assiste video games efou animes? * mantendo uma linha mais classica e moderna).

St Sim, eu usaria

Quais seus jogos efou animes favoritos? Por que? *

Como as roupas seriam com d mais discretos comy jos aos que encontramos %
hoje, quem nac conhece e/ou nao acompanha video games e animes nao descobriria de
cara sobre quem sao os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa e de seu

agrado? Por que?

Hetline miami e goblin slayer. Porque possui uma historia muito boa e bem escrita

Sim, & do meu agrado. Porque eu nunca fui slguem de roupas chamativas.
Consome algum produto coleciondvel desses jogos ou animagdes? *

Nao

Com uma pega mais trabalhada e com detalhes ndo tao obvios presentes nela, mas ainda *
remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde

2
Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? * possa ser ulilizada?

Nenhum Sim, acho

Este conteddo nio foi crindn nemn aprovado pelo Google
Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Google Formularios

Nao, consumo roupas
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O que vocé gosta nesse eslilo de roupas? *

Apesar de serem camisetas de animes e jogos, procuro as menos infantilizadas e adapto ao meu estilo
Gosto porque sempre acabo encontrando alguém que 1ta sobre o q se identifi

Pesquisa de publico-alvo.
TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva
Vocé mudarnia alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que 7 *

Qual sua idade? * Sim, geralmente sao infantilizadas. Nao curto.

36

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que *
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um eslilo mais streetwear e um
Voca gosta elou assiste video games efou animes? * formal desconstruido (roupas mais sollas e com recortes diferentes do formal padrdo, mas

s e mantende uma linha mais cléssica e moderna).
Sim, muito!

" n ha

Com certeza! E o que acabo f: Compro e dou nés ou
compro niimeros bem maiores para rasgar e estilizar. Amaria encontrar o produta pronto.

Quais seus jogos efou animes favoritos? Par que? *

Jogos de Playstation 4, como The Last Of Us 1 e 2, RDR2, The Witcher, Cyberp etc... Jogo A A

1x por semana com os amigos RPG D&D e Savage Worlds. Animes, meu predileto @ Attack on Titan, mas Commoe a8 Toupae saiain detalhes mals discretos comparados aos que encomr.amos

gosto 1b de Demon Slayer e Blade hoje, quem nao conhece e/ou nac acompanha video games e animes ndo descobriria de
cara sobre quem sao os produtes... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa e de seu
agrado? Por que?

Nag me importaria nao descobrir logo de cara, porque somente quem conhece mesmo perceberia que é
Consome algum produto colecionavel d jogos ou animagdes? * elsso me atrairla mals alnda em comprar essa roupa

Sim, action figuras, botons, camiseta

Com uma pega mais trabalhada e com detalhes néo tdo 6bvios presentes nela, mas ainda  *
remetendo ao universo geek, voceé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde

Consome algum produto vestivel d jogos e animagdes? Se sim, quais? * ;
possa ser utilizada?

Camisetas. -
Com certeza. Ce ia o niimero de em q essa vestimenta fosse aceita

- < Este conteddo ndo fol criad nem aprovado pelo Googhe.
Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Costumo comprar na Piticas e lojas do bairro da Liberdade. GOOg|e Formularios
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O que vocé gosta nesse estilo de roupas? *
A simplicidade e conforto
Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva
Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que ? *

Faria modelos de roupa mais diversificados, acho a maioria de roupas de jogos bem parecidas
Qual sua idade? *
21

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que ®
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um eslilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padréo, mas

Vocé gosta efou assiste video games efou animes? * mantendo uma linha mais cldssica e moderna).

S0 jogar video game, principalmente ps5 Sim

Quals seus jogos e/ou animes favoritos? Par que? *

Como as roupas seriam com di mais di tos comp )S A0S quUe encontramos *
Fifa, COD, Mortal Kombat, UFC, God of War , The Last of Us, Homem Aranha e Mario (Kart e Bros) hoje, quem nao conhece e/ou nao acompanha video games e animes nao descobriria de
cara sobre guem sao os produlos... Tendo isse em mente, esse estilo de roupa e de seu
agrado? Por que?

Sim, acho ainda mais interessnte se nao ficar tao na cara o fato da roupa ser de um jogo

Consome algum produto colecionavel d jogos ou animagdes? *
Nao
Com uma pega mais trabalhada e com detalhes ndo to obvios presentes nela, mas ainda *
remetendo ac universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
Consome algum prod tivel jogos e animagdes? Se sim, quais? * possa ser ulilizada?
Sk camisas de thelast of us @ Mortal Kombat Sim! A maioria das roupas que encontro de games sac bem basicas, seria bom comprar roupas desse

mais bem trabalhad

a < " Este contedado nao 1ol crado nem aprovado pelo Google
Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Cea e Renner Google Formularios
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Pesguesa do poblico-ane.

Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva

Qual sua idade? *

14

Vocé gosta efou assiste video games efou animes? *

Sim

Quals seus jogos e/ou animes favoritos? Par que? *

Haikyuu. Me deixa feliz e sempre foi um esporle que me interesso por.

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? *

Sim

Consome algum p jogos e animagoes? Se sim, quais? *

Sim. Camisetas,

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Lojas no shopping (nao tenho um nome).

YDBlNewddR

Ohgal 1.

1"

04042023, 17.23 Posguesa do pUblco-ane.

O que vocé gosta nesse eslilo de roupas? *

Por ser do que eu gosto, acho legal,

Vocé mudaria alguma coisa nesse eslilo de roupa? Se sim, o que 7~

A

Ter mals roupas desses

animes, para sair e nao so ficar em cass,

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padréo, mas
mantendo uma linha mais classica e moderna).

Sim!

mais di 408 Ot

*

Como as roupas seriam com jos aos que encontramos
hoje, quem naoc conhece e/ou ndo acompanha video games e animes nao descobriria de
cara sobre quem sao os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa e de seu

agrado? Por que?

Sim. Acho que usamos esse tipo de roupa para atrair p que conh sobre o entao
mesmo se fossem discretos e pessoas que nao tem em mente o gue signifique nao faria diferenga.

Com uma pega mais trabalhada e com detalhes ndo tio obvios presentes nela, mas ainda
remelendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
possa ser utilizada?

Sim, com certeza

Este contedda nda fol cnada nem aprovado pelo Google

Google Formularios
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Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) *

Nao consumo, mas provavelmente compraria na Shopee ou na Wish,
Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva
O que vocé gosta nesse eslilo de roupas? *

Gosto do conforto, principalmente.
Qual sua idade? *

21 anos
Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que 7 *

Eu n3o consegui pensar em nada, mas talvez deixa-las mais discretas seja uma boa ideia, algumas sao
Vocé gosta efou assiste video games e/ou animes? * realmente exageradas

Sim, ambos.

Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que *
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
Quais seus jogos e/ou animes favaritos? Por que? * formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrao, mas

De jogas, os meus favaritos sdo Europa Universalis IV e FIFA- O primeiro é porque é um jogo de mantendo uma linha majs ckassica’s modema).

estratégia, geopolitica, administragdo de paises e guerra, O segundo € porque eu posso jogar
multiplayer com meus amigos, cada um jogando como um atleta diferente em campo, entdo
funcionamos como um time, assim ganhamos e perdemos juntos, além de nos divertirmos quando algo
inusitado acontece,

Usaria.

De animes, os meus favoritos sao JoJo's Bizarre Adventure, Monogatari e Full Metal Alchemist Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos .
Brotherhood. Gosto muito do humor do primeiro, além da acdo e aventura, sem falar que foi o primeiro

: 5 2 : AT hoje, quem nao conhece e/ou nac acompanha video games e animes nao descobriria de
anime que vi, Quanto ao segundo, eu gosto muito das reflexoes sobre a vida que ele faz. Ja o terceiro e

o anime mais bem feito e completo que eu conhego, nunca ouvi uma reclamagao sobre ele. cara sobre quem s&o os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa é de seu
agrado? Por que?

Seria do meu agrado porque me permitiria usé-la em contextos mais amplos.

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? *

Pior que nao,
Com uma pega mais trabalhada e com detalhes nao tao abvios presentes nela, mas ainda *
remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde
possa ser utilizada?

Consome algum produto vestivel desses jogos e animagdes? Se sim, quais? * Com toda certeza.

Também nao.

Este conteldo néo fol eriado nem apravado pelo Google
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020042023, 17:23 Pesquesa de publcc-aivo.
O que vocé gosta nesse estilo de roupas? *

quando tem estilos, estampas e modelos diferentes

Pesquisa de publico-alvo.

TCC - Design de Moda - Manuela Saraiva Vocé mudaria alguma coisa nesse estilo de roupa? Se sim, o que ? *

serem menos “infantis e chamativas”

Qual sua idade? *

22
Vocé usaria roupas com referéncias de animes e jogos com um visual diferente das que o
encontramos atualmente? Como por exemplo: roupas com um estilo mais streetwear e um
formal desconstruido (roupas mais soltas e com recortes diferentes do formal padrao, mas
Vocé gosta elou assiste video games e/ou animes? * mantendo uma linha mais classica e moderna).
sim usaria sim
Quais seus jogos e/ou animes favoritos? Por que? * Como as roupas seriam com detalhes mais discretos comparados aos que encontramos ~ *
Valorant, demon slayer.JoJo, sailor moon gosto das historia, personagem e dos traga dos desenhos hoje, quem nao conhece e/ou ndo acompanha video games e animes nao descobriria de

cara sobre quem s3o os produtos... Tendo isso em mente, esse estilo de roupa € de seu
agrado? Por que?

sim, roupas de animes ou jogos possuem uma caracteristica meio Infantil e elas dao a impresséo que

Consome algum produto colecionavel desses jogos ou animagdes? * quem a produziu nao conhece o jogo/anime

poucos

Com uma pega mais trabalhada e com detalhes n&o tao obvios presentes nela, mas ainda *
Consome algum produto vestivel desses jogos e animagoes? Se sim, quais? * remetendo ao universo geek, vocé acha que ela abrange uma gama maior de lugares onde

possa ser utilizada?
sim casaco e camisetas

sim

Se vocé consome roupas, onde compra esses produtos? (Citar nomes de lojas se possivel) * Este contelido nfio foi criado nem aprovado pelo Google

geralmente on-line, nao lembro nome de nenhuma g comprei o
Google Formularios
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