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REsumo

O presente trabalho desenvolve uma cole¢cdo de moda agénero inspirada na estética
do subgénero Cyberpunk, com foco na vertente japonesa, buscando integrar
tecnologia, funcionalidade e expresséo individual no vestuario contemporaneo. Trata-
se de um estudo de caso que investiga as bases conceituais e visuais do movimento
Cyberpunk, suas representagdes culturais e implicagdes filoséficas sobre identidade
e relacdo entre humanos e maquinas. O método adotado combina pesquisa
bibliografica e visual, analise de obras cinematograficas e de midia digital,
levantamento de referéncias de marcas inspiracionais e aplicacdo de técnicas de
design de moda digital e prototipagem em impresséo 3D. Para compreender o publico-
alvo, o estudo utiliza pesquisa de mercado, mapeamento de publico e
desenvolvimento de personas, orientando o processo criativo para atender as
expectativas e necessidades de consumidores de moda techwear. A partir dessa
abordagem, a colecao resultou em dez looks acompanhados de acessorios e proteses
em impressdao 3D, elaborados por meio de modelagens digitais no Blender,
articulando elementos estéticos, tecnoldgicos e funcionais. Os resultados demonstram
que é possivel materializar a estética Cyberpunk de forma auténtica e pratica,
permitindo que os usuarios expressem sua identidade de maneira visualmente
impactante. Conclui-se que a integragao entre pesquisa de cultura visual, analise de
publico e ferramentas digitais possibilita o desenvolvimento de uma colegao
inovadora, que dialoga com questbes contemporaneas de pdos-humanismo e
futurismo, consolidando o Cyberpunk como uma linguagem estética relevante na

moda contemporanea.

Palavras-chave: Design de Moda; Cyberpunk; Techwear; Futurista; Moda agénero.
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ABSTRACT

This study develops a gender-neutral fashion collection inspired by the aesthetics of
the Cyberpunk subgenre, with a focus on the Japanese branch, aiming to integrate
technology, functionality, and individual expression into contemporary clothing. It is a
case study that investigates the conceptual and visual foundations of the Cyberpunk
movement, its cultural representations, and philosophical implications regarding
identity and the relationship between humans and machines. The adopted method
combines bibliographic and visual research, analysis of cinematographic and digital
media works, survey of inspirational brand references, and the application of digital
fashion design techniques and 3D printing prototyping. To understand the target
audience, the study employs market research, audience mapping, and persona
development, guiding the creative process to meet the expectations and needs of
techwear fashion consumers. From this approach, the collection resulted in ten looks
accompanied by 3D-printed accessories and prosthetics, created through digital
modeling in Blender, combining aesthetic, technological, and functional elements. The
results demonstrate that it is possible to materialize the Cyberpunk aesthetic in an
authentic and practical manner, allowing users to express their identity in a visually
impactful way. It is concluded that integrating visual culture research, audience
analysis, and digital tools enables the development of an innovative collection that
engages contemporary issues of posthumanism and futurism, establishing Cyberpunk

as a relevant aesthetic language in contemporary fashion.

Keywords: Fashion Design; Cyberpunk; Techwear; Futuristic; Genderless

fashion.
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1. INTRODUGAO

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de uma colecéo de
roupas agénero inspiradas pela estética do subgénero de ficgéo cientifica Cyberpunk,
se propondo a trazer a representagao desse sub-estilo de maneira fiel a estética. O
género, conhecido por sua estética futurista, tecnoldgica e distopica, apresenta uma
rica fonte de inspiracdo visual e conceitual. Através de uma pesquisa aprofundada,
tanto bibliografica quanto visual, o projeto busca compreender as origens do
movimento e suas bases no ambito da moda, explorando suas influéncias historicas,

culturais e estéticas.

Para entender o publico-alvo e garantir que a colegdo atenda suas
necessidades e preferéncias, foram realizadas pesquisas de mercado através da
Netnografia. Mapeamentos de publico, desenvolvimento de persona e analises de
marcas similares permitiram coletar informacdes valiosas sobre as expectativas e
desejos das consumidoras em relagdo a roupas casuais que refletem a estética
Cyberpunk. Esta abordagem centrada no usuario visa assegurar que a cole¢gao nao
apenas represente a esséncia do tema, mas também entregue produtos que
representem a comunidade do género. Com base nos resultados obtidos, tornou-se
possivel desenvolver uma colecao composta por 10 /ooks distintos e acessoérios,
criados utilizando o programa Blender, feitos a partir de impressédo 3D, cada um
projetado para capturar a esséncia cyber-futurista de forma refinada e funcional.

A anadlise do Cyberpunk na cultura visual revela-se como uma exploracao
multifacetada das fronteiras do corpo humano e da reconfiguragao constante desses
limites (STERLING, 1991). Este movimento cultural mergulha em discursos pos-
humanos, que questionam e desafiam conceitos arraigados de humanidade
(STERLING, 1991).

Por um lado, o Cyberpunk mergulha na fusdo entre humanos e maquinas,
desafiando as nocgdes tradicionais de identidade e corporeidade. Em obras como
Robocop (VERHOEVEN, 1987) e Wonder 3 (TEZUKA, 1965), testemunhamos a
convergéncia entre o organico e o sintético, onde o humano é transcendido pela
tecnologia. A discussdo se estende para além da mera integragao fisica,
abrangendo também a interface entre humanos e maquinas, como visto em The
Surrogates (VENDITTI; WELDELE, 2005-6) e as implica¢des éticas de transferir a
consciéncia humana para o digital, como explorado em Transcendence (PFISTER,
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2014).

Por outro lado, o Cyberpunk questiona profundamente o que significa ser
humano, explorando o potencial das Inteligéncias Artificiais plenas e as
modificagdes bioldgicas que desafiam nossas nogdes tradicionais de humanidade.
Em Ex Machina (GARLAND, 2015) e Dark Angel (CAMERON; EGLEE, 2000-2),
somos confrontados com a ideia de que a humanidade pode ser replicada ou mesmo
superada pela criagao artificial. Essa exploragdo nao se limita ao ambito da ficgao,
mas nos instiga a refletir sobre as implicagdes éticas e filosoéficas de tais avangos
tecnoldgicos na sociedade contemporanea.

Enquanto formacgéo cultural, utiliza a analise critica da intersegcéo entre midia
visual e virtual para mapear as transi¢gdes pos-humanas contemporaneas. Esta
abordagem investigativa questiona a materialidade simulada do cotidiano. A
influéncia dos quadrinhos, filmes, televisao, videogames e arte digital no imaginario
do género é vasta e substancial. Este movimento cultural tornou-se uma referéncia
fundamental, fornecendo bases para a construcao de futuros tecnologicamente
avancgados.

Portanto, o Cyberpunk na cultura visual transcende seu papel como um
simples género ficcional, destacando-se como um meio de explorar questdes
fundamentais sobre a natureza humana e nossa relacdo com a tecnologia em
constante evolugdo. Sua influéncia ndo se limita ao entretenimento, mas penetra
profundamente em nossa consciéncia coletiva, moldando nossa compreenséo do
futuro e desafiando nossas percepcdes do que é ser humano.

Diante disso, este trabalho visa inovar na moda e promover o Cyberpunk,
tendo um foco na vertente do Cyberpunk japonés, como uma estética desejavel e
auténtica no vestuario contemporaneo. A colegao procura trazer o género da ficgao
cientifica para a realidade, permitindo aos consumidores expressar sua identidade
de maneira visualmente impactante e confortavel. Este tema é relevante, pois
valoriza a individualidade e reflete as mudancas tecnoldgicas e sociais, propondo

uma estética futurista que dialoga com o presente e enriquece o projeto.
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2. MoVvIMENTO CYBERPUNK E A SUA VERTENTE JAPONESA

O movimento Cyberpunk surge como uma ramificagdo dos géneros de ficgéo
cientifica, caracteristico por narrativas que exploram a interse¢cao entre tecnologia
avancgada, sociedades distopicas e transformag¢des humanas. Este capitulo apresenta
sua, destacando suas influéncias literarias e estéticas, e explorando sua vertente
japonesa, que incorpora elementos culturais e visuais proprios, conferindo ao género

uma perspectiva singular dentro da ficgao cientifica.

2.1 Movimento Cyberpunk e a sua origem

No inicio/meados da década de 1980 um grupo de 5 autores — Lewis Shiner,
Rudy Rucker, John Shirley, Bruce Sterling e William Gibson — se organizavam de
forma descontraida e desestruturada a partir de uma fanzine — “midia que surgiu na
década de 1930 nos Estados Unidos, com os fas de ficgao cientifica, que escreveram
pequenos textos como artigos e boletins de informacao sobre esse género” (1) —
escrita por Bruce Sterling, chamada Cheap Truth. O que na época ficou conhecido
como o Movement (Movimento), foi o inicio bem sucedido do que conhecemos hoje
como Cyberpunk. O género passou a ser nomeado apoés a publicacdo da colecao de
Sterling, Mirrorshades: The Cyberpunk Anthology, de 1986, embora anos antes o
apelido de Cyberpunk ja tivesse sido criado, aderido por Gardner Dozois e vindo de
um conto publicado (1980) por Bruce Bethke do mesmo nome. O grupo de autores
abordava assuntos que, organizados por Sterling, foram divididos em dois temas:
“invasdo corporal: membros protéticos, circuitos implantados, alteragdo genética.”’ e
‘o tema ainda mais poderoso da invasao da mente: interfaces cérebro-computador,
neuroquimica — técnicas que redefinem radicalmente a natureza da humanidade, a
natureza do eu.”? (CYBERPUNK AND VISUAL CULTURE, 2017, tradugéo autoral.)

1 “body invasion: prosthetic limbs, implanted circuitry, genetic alteration”

2 “the even more powerful theme of mind invasion: brain-computer interfaces, neurochemistry—
techniques radically redefining the nature of humanity, the nature of the self’
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llustragdes 1, 2, 3, 4 e 5 - Os criadores do género, John Shirley, Bruce Sterling, William

Gibson, Rudy Rucker e Lewis Shiner.

Fontes: Efeitos em preto e branco pela autora, Sunni Brock, 2010'; IMDB, 200-i; Michael O’
Shea, 2020ii; Bart Nagel, 2023V; Skyboat Media, 201-".

Apesar de seu estouro de popularidade entre 1989 e 1990, sua morte ja era
considerada por alguns autores da época, entre eles Sterling e Lewis Shiner, este que
em um artigo para o New York Times afirma que os escritores do género passaram a
utilizar uma férmula pronta, tornando o género um cliché. De acordo com suas
palavras: “[...] Implante wetware (chips de computador biolégicos), governo por
corporagbes multinacionais, protagonistas de rua, jaqueta de couro, amantes de
anfetaminas e colonias orbitais decadentes.” (SHINER, 1991, tradug&o pela autora).
Apesar de seu descontentamento, Shiner afirma que ndo vé um perigo nesta nova
identidade do género, apenas uma perda de propdésito do género, que antes focava

em analisar e criticar grandes empresas, a busca incessante de avangos do

3 “[...] implant wetware (biological computer chips), government by multinational corporations,

street-wise, leather-jacketed, amphetamine-loving protagonists and decayed orbital colonies.”
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capitalismo e a perda de identidade humana/desumanizacdo, porém passa a se
assemelhar com as sensag¢des que videogames, midias audiovisuais ou livros e
comics passam.

Estes questionamentos ndo foram formulados apenas por Shiner, e apesar
dessas férmulas, nota-se que surgiram outras vertentes do género - como a Segunda
vertente, P&s-Cyberpunk, Cyberpunk Feminista, entre outros - evidenciando uma
evolucdo do movimento para além de historias estereotipadas e padronizadas.
Thomas Foster, citando Lawrence Grossberg, escreve que Cyberpunk ndo é mais
apenas um “género, que € organizado em torno da “existéncia de elementos formais
necessarios”, mas uma questao cultural formagao que é uma articulagao historica de
praticas textuais com “uma variedade de outras praticas culturais, sociais,
econdmicas, histdricas e politicas™ (Lawrence Grossberg, [s.d], apud Thomas Foster,
The Souls of Cyberfolk: Posthumanism as Vernacular Theory, 2005, traducdo
autoral)”. O movimento transcende essa caixa de género onde, antes visto como uma
vanguarda/predecessor que ditaria e revolucionaria o pds-humanismo, passando a
ser visto como “uma tentativa de intervir e diversificar o que o pdés-humanismo pode
significar” (FOSTER, 2005), questionando topicos como humanidade, materialidade,
questdes socioecondmicas e realidade x simulagéo.

De certa forma, quando visualizamos universos futuristas e tecnologicamente
avancados, é dificil se distanciar de uma visao influenciada pelo que é conhecido
como Tecno-orientalismo - fendmeno que fetichiza e exotiza a Asia, tendo como um
foco o Japéo, porém direcionando seu foco para avangos tecnoldgicos - ou de
influéncias da economia e cultura japonesa. Com seus avangos tecnologicos notaveis
a partir do final da década de 70 (1970), o Japao toma o cenario como uma das
possiveis principais poténcias mundiais em termos de tecnologia, ocasionando um
medo no Ocidente e, como escrito pelo diretor de cinema, Toshiya Ueno, em seu artigo
Japanimation and Techno-Orientalism (1996): “O Jap&o nao esta apenas localizado
geograficamente, mas também é projetado cronologicamente. [...] Agora, o Japao foi

colocado no futuro da tecnologia [...].” (tradugao autoral). Apds a expansao e explosao

4 “genre, which is organized around ‘the existence of necessary formal elements,’ [but] a cultural

formation [which is] a historical articulation of textual practices with ‘a variety of other cultural, social,
economic, historical and political practices™
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das obras de ficgao cientifica do género nos anos 80, o conteudo ficou rapidamente
famoso no Japao, que ja consumia conteudos de ficgdo cientifica em mangas e

animacgodes, como por exemplo Astroboy (1962) e O oitavo homem (1963).

llustragdes 6 e 7 - POster das animagdes Astro Boy e O Oitavo Homem

Fontes: Osamu Tezuka, 1952 (6) e Eiken/TCJ Animation Center, 196- (7)

2.2 Cyberpunk japonés e seu protagonismo no género
A corrente conhecida como Cyberpunk japonés, possui elementos
caracteristicos, se tornando uma das, se nao a vertente principal de midias sobre o
movimento atualmente. Com aspectos tecnoldgicos misturados com a cultura classica
japonesa, essa vertente traz elementos que abordam mega industrias e
megacorporagdes, modificacbes corporais e pos-humanismo, superpopulagéo e
discrepancia extrema entre classes sociais, consolidando o uso de conceitos chave
que abordam "decadéncia e transformacéao, vida artificial e as possibilidades de
superar o humano." (The Routledge Companion to Cyberpunk Culture, 2017, tradugao
autoral.). Midias audiovisuais relevantes/principais/notaveis como Death Akira (1988),
Ghostin the shell (1995), Blade Runner (1982), Blade Runner 2049 (2017), Evangelion
(1995) sao alguns dos nomes que carregam fortemente essa representagao

atualmente, sendo referéncias dentre obras do Cyberpunk.
A estética do género em midias visuais € marcada por uma fusao entre a

degradagao urbana e a hiper tecnologia, evidenciada em produgdes icOnicas como
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Blade Runner (1982), Blade Runner 2049 (2017), Cyberpunk 2077 (2020) e
Cyberpunk Edgerunners (2022), obras chave para a produgéo deste projeto. Esses
universos sao construidos em ambientes distopicos e opressivos, onde o caos urbano

se entrelaga com luzes de neon e outdoors digitais que sobrecarregam os sentidos.

llustracdes 8 - Visao da cidade de Nightcity a noite

Fonte: Imagem tirada pelo usuario Cooke Cookz (Reddit) do jogo Cyberpunk 2077 (2022).

A presenca de arranha-céus monumentais e estruturas arquitetdnicas
desgastadas cria um contraste entre o progresso tecnologico e a decadéncia social,
enquanto as paletas de cores — dominadas por tons de azul, purpura e vermelho —
evocam uma atmosfera ao mesmo tempo sombria, vibrante e atraente, de certa forma
mascarando a realidade dificil, vendendo uma utopia tecnoldgica e benéfica, mas que
falha para a sociedade no geral. Faz-se notavel também que muitos desses cenarios
possuem névoas ou fundos pesados e eventos climaticos extremos, devido a um
produtivismo e progresso desenfreado. Nesses cenarios, a moda reflete a rebeldia e
o individualismo dos personagens, com pecas tecnoldgicas integradas aos trajes,
como implantes e tecidos metalicos, misturados a elementos de subcultura e desgaste

urbano.
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llustracdo 9 - Mercado noturno do filme Blade Runner 2049 (2017)

I

y (
o it e \

Fonte: Dennis Villeneuve, 2017.

Diante dessa combinacédo entre saturacdo tecnoldgica, desgaste urbano e
expressoes individuais por meio da moda, as representagdes visuais tornam-se
essenciais para compreender como esses elementos se materializam no imaginario
cyberpunk. As construgdes visuais ajudam a evidenciar essa tensao entre progresso
e ruina, revelando como o ambiente e o corpo performam essa estética hibrida que

caracteriza a vertente.

llustracdo 10 - Cenério de arranha-céus da cidade de Los Angeles, do filme Blade Runner
(1982)

Fonte: Ridley Scott, 1982.
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O conjunto de aspectos discutidos demonstra que o Cyberpunk ultrapassa a
nogéo de um simples género narrativo, configurando-se como um espaco de reflexao
sobre tecnologia, sociedade e transformacdo humana. A expressao japonesa desse
movimento, ao integrar referéncias culturais e orientalismo, acrescenta camadas que
ampliam a complexidade do movimento. Ao unir critica social, estética visual marcante
e debates sobre identidade e futuro, o0 movimento continua a oferecer ferramentas
potentes para compreender as questdes e dilemas existenciais que moldam a

experiéncia humana em um mundo cada vez mais tecnoldogico.
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3. MODA E SUA LIGAGAO COM OBRAS DE FICGAO CIENTIFICA

A moda desempenha um papel crucial na criacdo e ambientacdo de mundos
ficticios, onde os trajes ajudam a expressar aspectos culturais, tecnolégicos e sociais
do universo construido. De acordo com Susan Hayward, em Cinema Studies: The Key
Concepts, “o figurino € uma linguagem visual que fala sobre o personagem e sobre o
mundo que ele habita” (HAYWARD, 2018). Vemos em Blade Runner 2049 (2017), por
exemplo, os figurinos ndo s6 comunicam a personalidade dos personagens, mas
também destacam temas de decadéncia urbana e simbiose entre tecnologia e

humanidade.

llustragdes 11 e 12- Cenarios do filme Blade Runner 2049

Fonte: Dennis Villeneuve, 2017

Como observa Deborah Nadoolman Landis em Dressed: A Century of
Hollywood Costume Design, "o figurino define o tempo, o espaco e as dindmicas
sociais de maneira imediata" (Landis, 2007), sendo parte essencial da narrativa visual.
Em Ghost in the Shell (1995), a moda € usada para reforgar as ideias de
transhumanismo e avancgo tecnoldgico, contrastando com a praticidade e simplicidade
de seus trajes, criando uma atmosfera de estranheza e inovagado que caracteriza o
género. Por meio de sua arte, o filme expressa visualmente a complexidade cultural e
social de seu mundo, oferecendo ao espectador uma compreensao imediata e visceral

da ambientacgao.
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llustracao 13 e 14- Protagonista de Ghost in the Shell, Motoko Kusanagi

Fonte: Bandai Visual Company, Kodansha Production I.G., 1995.

Nos universos cyberpunk, como os vistos na animacdo Cyberpunk
Edgerunners (2022), os figurinos refletem a fusdo entre o avango tecnoldgico e a
decadéncia social, caracteristica do género. As pecgas trazem uma estética pratica e
robusta, frequentemente inspirada em trajes militares e utilitarios, com cortes
estruturados e materiais resistentes, como couro e tecidos sintéticos. Elementos como
jaquetas oversized, cal¢as cargo e botas de combate traduzem um estilo, urbano e
funcional, adequado aos cenarios hostis dessas narrativas. O contraste entre tons
escuros e detalhes em neon evidencia uma relagdo tensa entre humanidade e
tecnologia, ao mesmo tempo em que reflete a atmosfera opressiva e industrial dessas

produgdes.

llustracdo 15 - Protagonistas Lucy e David de Cyberpunk Edgerunners (2022)
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Fonte: Netflix, 2022.

A moda futurista do género também explora a ideia de modificagbes corporais,
incorporando acessorios que simulam proteses e componentes tecnolégicos, como
implantes e interfaces mecéanicas visiveis. Nos casos de Ghost in the Shell (1995) e
Cyberpunk 2077 (2020), os figurinos de personagens apresentam detalhes que
aludem a fusao entre humano e maquina, como interfaces luminosas e partes do corpo
substituidas por tecnologia. Em Cyberpunk Edgerunners (2022), o estilo € levado ao
extremo com elementos de subculturas urbanas e referéncias a estilos de rua,
combinando capuzes, cintos e joias de inspiragdo industrial que refletem a
individualidade dos personagens. A moda, nesses cenarios, vai além do visual,
tornando-se uma extensao narrativa que comunica a adaptag¢ao dos individuos a um

mundo de alta tecnologia, complexidade social e desumanizagao constante.

llustragdes 16 e 17 - Protagonista de Cyberpunk Edgerunners, David e Protagonista
masculino V, de Cyberpunk 2077 (2020)

Fontes: Netflix, 2022 (16) e CD Projekt Red, 2020 (17).
3.1 Moda Cyber Futurista e Techwear atualmente

A moda cyberpunk e cyber futurista traduzem um estilo inspirado pela
tecnologia avangada e pela funcionalidade em ambientes urbanos, incorporando
elementos de vestuario que respondem ao cenario hiper conectado e distopico

frequentemente imaginado para o futuro.
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Dentro desse universo, o techwear emerge como uma das manifestagdes mais
representativas, caracterizando-se por pecas funcionais e utilitarias que misturam alta
tecnologia e design minimalista, voltadas para a mobilidade e a adaptacgéao a diferentes
condigdes climaticas. Segundo Kim e Lee, em Modern Techwear and Its Evolution in
Urban Fashion (2019), “o techwear busca oferecer ndo apenas estilo, mas também
funcionalidade, proporcionando ao usuario a capacidade de se adaptar a diferentes
ambientes” (KIM; LEE, 2019). O estilo costuma utilizar tecidos impermeaveis, de alta
resisténcia e que promovem a ventilagdo, como o Gore-Tex e o nylon balistico, além
de incluir bolsos, tiras e ziperes estrategicamente posicionados. Esse estilo, alinhado
aos elementos do cyberpunk, reflete a necessidade de um vestuario resiliente que
permite ao usuario se adaptar ao ambiente hostil das grandes cidades e a um futuro

em que a mobilidade é essencial.

llustragdes 18 e 19 - Hideo Kojima para a marca ACRONYM e Modelo para a marca
4DIMENSION

Fonte: ACRONYM, 2024 (18) e 4DIMENSION, 2023 (19).

A marca japonesa Chloma Gears, por exemplo, projeta roupas que parecem
saidas de um universo digital, mesclando moda e inovagao com designs que lembram
avatares de realidades virtuais e games. Como argumenta John Hartman em The
Virtual Fashion Frontier: Style and Technology in the Age of Cyber Aesthetics (2021),
“Chloma representa a moda da fusao entre realidade e virtualidade, destacando-se

pela experimentacdo de formas e cores metalicas que enfatizam a distorcdo entre
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mundos” (HARTMAN, 2021). Como é possivel observar nas figuras 20 e 21, suas
pecas frequentemente trazem cores metalicas e linhas geométricas, reforgando a

ideia de fusdo entre o real e o virtual (figuras 20 e 21).

llustragdes 20 e 21: Modelos para a marca Chloma Gears
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Fonte: TRMN, 2024.

Ja a Reindee Lusion, baseada na China, é reconhecida por sua abordagem
técnica e utilitaria, com designs que priorizam conforto e adaptabilidade. Suas
criagcdes incluem jaquetas multiuso, mochilas de compartimentos multiplos e outros
elementos que refletem a fusdo entre moda e tecnologia. A marca traz uma estética
agressiva e pratica, com cores neutras e estruturas robustas, que ecoam a ideia de

resisténcia e adaptabilidade ao ambiente urbano futurista.
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llustragdes 22 e 23 - Modelos para a marca de Techwear Reindeelusion

Fonte: Reindeelusion, 2024.

Outro exemplo marcante €& Hiroto |keuchi, artista japonés e designer de
vestuario, que representa o conceito elevando-o a outro nivel, incorporando
acessorios e trajes altamente detalhados que parecem integracdes de exoesqueletos
e equipamentos de combate. Seus projetos estdo “muito além da moda convencional,
trazendo ao corpo a forma de uma maquina, em uma estética onde a humanizacéao
cede espaco a mecanizagao” (SAITO, 2020). Suas criagdes vao além da moda
convencional, explorando acessorios que simulam préteses e interfaces tecnoldgicas
visiveis, muitas vezes utilizando pecas de hardware e componentes eletrénicos reais,

como visto nas figuras abaixo.
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llustracdes 24 e 25 - Modelo para o artista Hiroto Ikeuchi e exposicdo de uma de suas pecas

Fonte: Hiroto Ikeuchi, 2024.

Essa estética leva ao extremo a ideia de modificagdo corporal e integragao
entre humano e maquina, refletindo a visdo cyber futurista de um mundo onde o corpo
€ extensivamente aumentado e personalizado por meio da tecnologia. O trabalho de
Ikeuchi evidencia como a moda cyber futurista e o techwear ndo sao apenas estilos
visuais, mas também manifestos sobre a adaptabilidade e a individualidade em um

mundo onde a tecnologia é extensado fundamental do corpo humano.
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4. ANALISE NETNOGRAFICA DAS MARCAS INSPIRACIONAIS E DEFINIGAO DE PERSONA

A analise de marcas é um meétodo que investiga estratégias e gestado das
marcas no mercado, através de parametros como posicionamento, valores e
presenca. Segundo Keller, “Os clientes impulsionam o sucesso das marcas, mas as
marcas sao o ponto de contato necessario que as empresas precisam para se
conectar com seus clientes.” (KELLER, Kevin. Brand Resonance and the Brand Value
Chain. In: KELLER, K.; SWAMINATHAN, V. Strategic Brand Management:
Building, Measuring and Managing Brand Equity. 5a edigdo. 2019. p. 107.
Traducdo autoral). Esse alinhamento é justamente o que define as marcas mais
fortes, que, como destaca o autor, “As marcas mais fortes se destacam [...] quando
todos os outros valores essenciais da marca estao totalmente “em sintonia” com as
necessidades, desejos e vontades dos clientes.”® (p. 102, tradugdo autoral.). Essa
visdo destaca a importancia de observar tanto elementos visuais ou comunicacionais,
quanto as relagdes que procuram estabelecer com seu publico consumidor.

A colecao a ser produzida traz elementos de nichos diferentes da area da
moda, Techwear e acessorios em impressao 3D, a fim de evocar a estética trabalhada
em seu maximo potencial. Para isso, serdao abordadas 3 marcas inspiracionais com
produtos que se assemelham a estética abordada para a colecéo, sendo elas: Chloma
Gears, marca de streetwear inspirada em elementos futuristas e um sentimento de
virtualidade; Reindee Lusion, marca de techwear que traz roupas praticas com um
visual mais pesado e técnico/funcional visando aventureiros, e Hiroto lkeuchi, artista,
designer e modelador reconhecido mundialmente por seus designs high-tech e
futuristas, além de seus projetos robdticos.

Para esta analise, sera adotado o processo da Netnografia, que de acordo com
Robert Kozinets (Netnography: Doing Ethnographic Research Online. 1a edigéo.
SAGE Publications Ltd, 2010.), configura-se como uma metodologia de pesquisa
qualitativa em sitios virtuais, que utiliza imersdao em comunidades para entender suas
culturas e seus padrdes identitarios, tendo como uma de suas estratégias coletas de
dados comportamentais e construcao de perfis. A partir desse método, serdo

mapeados os publicos-alvo das marcas, buscando entender seus habitos de consumo

5 “Customers drive the success of brands, but brands are the necessary touchpoint that firms have to
connect with their customers.”

6 “The strongest brands excel [...] when all the other core brand values are completely “in sync” with
respect to customers needs, wants and desires.”



31

e identidades coletivas, a fim de construir uma persona para a colegcido. Para isso,
serdo adotados para a pesquisa os seguintes parametros: (1) Para quem eles estao
direcionando, (2) faixa etaria, (3) interesses, (4) areas de atuacgéo profissional, (5)

localizagao, (6) estilo de vida e (7) faixa salarial média.

4.1Chloma gears

Criada em 2009 e antes conhecida por JUNYA SUZUKI, Chloma Gears, marca
oriental focada em criar roupas que evocam o sentimento de mesclar a realidade e o
virtual, foi criada por Junya Suzuki e Reiko Sakuma a fim de trabalhar a relagéo entre
tecnologia, Internet, personagens sintéticos e as pessoas que vivem nesses
ambientes. Seus produtos sd&o vendidos habitualmente em seu site, porém
ocasionalmente sao abertas flash stores - A ultima realizada foi aberta entre o periodo
de 25 de janeiro de 2025 até 04 de fevereiro de 2025.

A marca oferece produtos com precos que variam de 70 euros a 800 euros ou
11.000 ienes a 130.000 ienes, apresentando uma média de valores de 220~280 euros
ou 36.000 ienes. Seu catalogo inclui vestidos, blusas, bolsas e acessoérios, mas seus
destaques sdo as calgas e casacos, que possuem modelagens mais elaboradas e
uma quantidade notavel entre os produtos. Além disso, para a colecido de inicio de
2025, estao sendo vendidas versdes virtuais de seus casacos € modelos 3D prontos

de personagens, demonstrando o carater virtual da marca.



32

llustragdes 26 - Moodboard autoral de pegas inspiragdo Chloma Gears
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Fonte: Moodboard autoral, 2025; Imagens por Chloma GearsVi Vi vii ix x

4.1.1 Publico-alvo
A partir de uma analise do perfil da marca e de consumidores que interagem
com ela no Instagram, foi tragado um publico-alvo utilizando os parametros: género,
idade, interesses, areas de trabalho, localizacao, estilo de vida e faixa salarial média.
Para isso, serdo analisados 10 perfis que interagem com a rede social da marca e

consomem seus produtos, sendo eles: @wa i, @eomzie, @pitayaq,

@gi0s0ig, @bloodless_seraph, @mavissmei, @Ilddcap_, @minkkkmax, @si.ruyyy e
@m.lolyyh.
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llustragao 27 - Usuaria @wa i utilizando calga da marca Chloma Gears.
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Fonte: @wa i no Instagram.

O perfil predominante € feminino ou andrégino, com idade entre 25 a 35 anos.
Levando em conta a forma que a marca se apresenta, os produtos que oferece e o
conteudo que os perfis analisados consomem, se mostrou notavel entre o publico o
interesse pelas tematicas como ficcdo cientifica, futurismo, cultura japonesa,
tecnologia e estilo streetwear. Profissionalmente, esse publico esta majoritariamente
inserido em areas criativas e tecnoldgicas, sendo composto por designers, artistas 3D,
programadores, e no geral profissionais em carreiras que exigem familiaridade com
ferramentas digitais e possibilitam expressao criativa. Concentram-se mundialmente
em grandes centros urbanos, regides ativas e movimentadas, onde ha maior acesso
a tendéncias globais e comunidades com diversas expressdes pessoais. Além disso,
estes usuarios sdo bastante ativos em midias sociais, seja em blogs, comunidades
online, redes sociais etc.,4 consumindo regularmente conteudos que refletem seus
interesses.

Através de uma pesquisa observando os valores das roupas em Yen, moeda
japonesa, e em Euro, moeda europeia, e as médias salariais nessas respectivas
areas seguindo a idade estabelecida do publico alvo, foi definido uma faixa de renda
intermediaria que varia entre 300k ~ 400k JPY (Yen japonés) ou 2.8k ~ 3.5k EUR
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(Euro), determinando um publico fiel que possua condigbes de adquirir as pecgas
regularmente, sem comprometer seu orgamento, ao mesmo tempo em que demonstra
um interesse consistente por moda e qualidade. Essa estratégia busca equilibrar
acessibilidade e exclusividade, posicionando a marca de forma competitiva tanto no
mercado japonés quanto no europeu.

Para a definigdo do salario em Yen, foi utilizado um artigo pelo blog GaijinPot’,
atualizada em janeiro de 2025, onde foram dissecadas informag¢des sobre analises
salariais no Japao baseadas em género, idade e areas de trabalho. A partir dos dados
oferecidos, foi feita uma média utilizando os salarios femininos e masculinos, dentro
da faixa etaria ja estabelecida, nas areas de trabalho citadas anteriormente. Para a
média salarial em euro, foi utilizada a pesquisa realizada pelo Eurostat®, 6rgéo oficial
de estatisticas da Unido Europeia, que disponibiliza dados sobre rendimentos médios
por faixa etaria e género nos paises membros. Por meio dessas informagdes, foi
possivel calcular uma média salarial a partir dos salarios masculinos e femininos dos

paises, considerando a faixa etaria definida no publico-alvo.

4.2 Reindee Lusion

Reindee Lusion, marca de streetwear chinesa de Guangzhou, foi fundada em
2013 pelos designers Gary Kwong e Bosco, que unidos por seus ideais em comum,
almejavam materializar e invocar a ideia do “Urbanite” - Sentimento de aventureiro
urbano - através de roupas funcionais € um design inovador. A identidade de seus
produtos reflete uma mistura entre uma estética arquitetonica, utilidade pratica,
futurismo/elementos de ficgao cientifica e um design esportivo, que simbolizam a nova
era da marca de permitir que seus clientes transcendam limites de estilo de vida em
diversos ambientes, redefinindo o termo “funcional”.

Os produtos da Reindee Lusion sao vendidos exclusivamente através do seu
site, com precos que variam de 10 USD (Délar americano) até 359 USD, com uma
média de 70 ~ 140 USD. A loja oferece uma grande variedade de produtos, sendo
eles: acessorios, calgas, bolsas, camisetas, mochilas, coletes, mascaras e chapéus.
Os destaques da marca sédo suas jaquetas waterproof e suas calgas cargo, que

inspiram urbanidade e transmitem a identidade da marca.

7 https://blog.gaijinpot.com/what-is-the-average-salary-in-japan/
8 https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ilc_di03__custom_15827772/default/table?lang=en
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llustragao 28 - Moodboard identidade Reindee Lusion
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Fonte: Moodboard autoral, Imagens por Reindee Lusion xi xii xiv xv xvi xvii xvii

4.2.1 Publico-alvo
Utilizando os mesmos parametros abordados anteriormente, foi realizada uma
analise do perfil da marca e de consumidores que interagem com ela no Instagram.
Para isso, foram analisados 11 perfis que interagem com a rede social da marca e
consomem seus produtos, sendo eles: @tactical050, @madelon2005,
@g.r.e.y.g.o.d_elk, @gennsierra, @t.o.m_g.t, @imgouki, @juntokki, @akhan_mx,
@sh1n_meru, @ai.dubz, @gt.binh, @toya_akiii e @carolinaruizmO.
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llustragdes 29 e 30 - Usuarios @ryudoueno e @madelon2005 utilizando produtos da marca

Fonte: Instagram, 2025

A marca possui uma abordagem inclusiva em termos de género, conectando-
se a um publico variado de faixa etaria entre 25 e 45 anos, que apresenta interesses
como atividades fisicas e ao ar livre, tecnologia, aventuras e midias japonesas.
Demograficamente, seus consumidores majoritariamente concentram-se em centros
urbanos movimentados ou cidades com grande influéncia tecnolégica, que possuem
a particularidade de espagos com areas naturais e lugares com acessos a atividades
fisicas ao ar livre, incorporando o espirito ativo e aventureiro que a marca representa
com a sua busca pelo futurismo. Dentro desse perfil, nota-se a predominancia de
trabalhadores em espagos virtuais, como designers, programadores, modelos,
influencers, artistas 3D, além de funcionarios em areas visando avangos tecnoldgicos
ou técnicas, como arquitetos, engenheiros computacionais etc.

Para a pretenséao salarial deste publico, foi definido uma média de 3k a 4.5k
ddlares, moeda utilizada em seu site, indicando claro posicionamento para mercados
ocidentais, ou 2k a 3.5k em euros. Essa estimativa baseou-se em um relatério
publicado pelo site Capital One®, que analisou dados emitidos pelo Bureau de
Estatisticas do Trabalho dos EUA (Bureau of Labor Statistics), e considerando médias
salariais por género, idade e areas de trabalho, foi calculada uma média geral para

9 https://www.capitalone.com/learn-grow/money-management/what-is-the-average-salary-in-the-us-
by-age/
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obter a pretensao salarial do publico. Para a média salarial em euro, foi utilizada a
pesquisa publicada pelo Eurostat, aplicando o mesmo processo explicado no topico
3.1.1.

4 3 Hiroto Ikeuchi

Hiroto Ikeuchi é um artista japonés especializado em mascaras, acessorios e
esculturas com uma estética futurista inspirada pelo género cyberpunk. Formado em
Design de Informacéao pela Universidade de Arte de Tama (2010), Hiroto transforma
objetivos cotidianos - Como componentes industriais, pecas de tecnologia, lixo
eletrénico e pegas de plastico - em obras de arte vestiveis e acessoérios. No entanto,
as obras de Hiroto ndo sao facilmente adquiridas: o artista ndo possui site oficial ou
canal direto de comercializagdo, tornando suas produgdes acessiveis principalmente

através de exposi¢gdes em museus e galerias.

llustragdo 31- Modelos vestindo obras criados por Hiroto.

Fonte: Moodboard autoral, 2025; Imagens por Hiroto Ikeuchixix xx xxi xxi

Ao explicar como suas obras ajudam a visualizar meta-humanos, o artista
declarou em entrevista a revista Metal'®: “[...] isso trata de uma transcendéncia
espiritual, e mesmo que eu aprimore a aparéncia de tecnologias ja existentes, isso é
apenas um desejo passageiro. E apenas entretenimento momentaneo. N&o acredito
que seja util para humanos pré-superhumanos.” (tradugéo autoral). A fala do artista
revela que suas obras ndo sdo apenas esteticamente impactantes e tecnicamente

impressionantes, mas também carregam profundidade conceitual e cultural: elas

10 https://metalmagazine.eu/en/post/hiroto-ikeuchi



38

refletem e questionam a relacdo entre humanos e tecnologia, explorando as

possibilidades e os desafios do futuro.

llustragdo 32 - Exoesqueleto feito por Hiroto lkeuchi para Balenciaga.

Fonte: Hiroto lkeuchi X Balenciaga, 2022.

Em suas raizes ligadas a ficcdo cientifica, Hiroto traz referéncias como
Masamune Shiro, Katsuhiro Otomo e Philip K. Dick e autores contemporaneos Ted
Chiang e Ryu Jikin, onde estabelece um dialogo entre a estética classica cyberpunk e
questdes atuais sobre pds- humanismo. Além disso, sua obra reflete de forma critica
as narrativas distdpicas japonesas, com destaque para o impacto tematico e visual de
Neon Genesis Evangelion, obra a qual considera uma de suas inspiragcoes nostalgicas
da infancia, evidenciando como a cultura pop opera como base conceitual em suas

reflexdes sobre tecnologia e transcendéncia.
4.3.1 Publico-alvo

Ao contrario das marcas analisadas, a identificacdo do publico-alvo de Hiroto
Ikeuchi foi fundamentada em cinco critérios: faixa etaria, interesses culturais, areas
profissionais, distribuicdo geografica e padrbes de consumo de conteudo. A excluséo
dos parametros financeiros da analise justifica-se pela conduta ndo comercial do

artista, que néo oferece abertamente meios de compra para quem o acompanha.
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Seu publico predominante & majoritariamente variado - reflexo das obras
agénero - com idade entre 20 e 30 anos, e interesses em ficgao cientifica, futurismo,
cultura japonesa, tecnologia e jogos eletrénicos. Profissionalmente, atuam em areas
criativas e tecnoldgicas, como arte 3D, design, programacéo, modelagem e criagao
de conteudo digital, além de areas da moda como modelos. Concentram-se em
grandes centros urbanos, onde o0 acesso a tendéncias e comunidades diversas é
facilitado, com uma presencga notavel no oriente como Tokyo, Seoul, Osaka, entre
outras. Sdo pessoas altamente ativas em redes sociais, plataformas que utilizam para

consumir e disseminar conteudos alinhados a seus perfis.
4.4 Definicao de persona para a colegao

Através dos resultados obtidos pelas analises de publico-alvo das marcas
inspiracionais, € possivel identificar a existéncia de uma persona real, e desenvolver

uma persona ficticia, a fim de representar a diversidade do publico.
e Persona “Real” — Ana “Pitayaq” Mol

Observando os publicos das trés marcas analisadas, foi possivel notar a
presenca recorrente da influenciadora brasileira Ana Mol, conhecida como “Pitayaq”,
modelo e criadora de conteudo de moda alternativa e tecnolégica. Torna-se possivel
reconhecé-la como persona real uma vez que divulga abertamente ser consumidora
e interagir com essas marcas. Sua atuacgao profissional divulgando as pegas e marcas
que usa e modelando para marcas, somado ao expressivo numero de seguidores
brasileiros interessados nesse nicho que ela influéncia, reforgca seu papel como

personalidade concreta.
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llustragao 33 - Moodboard Lifestyle Pitayaq.
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Fonte: Autoral (2025), Instagram da usuaria @pitayaq, 202- *ii

Dessa forma, Pitayaq valida e apresenta as principais caracteristicas
observadas durante a analise: Uma pessoa interessada em tecnologia e futurismo,
consumidora de marcas techwear e estéticas cibernéticas e virtuais, vinculada com

culturas digitais e uma vontade de expressao estética pessoal.



41

llustracdo 34 - Moodboard de Persona Real.

Nome: Ana Mol

Idade: 24 anos

Localizacao: Téquio, Japao
(nascida no Belo Horizonte, Minas
Gerais)

Emprego: Influenciadora e modelo

Sobre:

Influencer ha mais de 5 anos, hoje
especializada em moda, uma das
principais criadoras de contetdo de
estilo alternativo brasileira, pioneira
na divulgacao do estilo tecnolégico
conhecido como techwear. Ja foi
streamer na Twitch por 2 anos e
gracas a isso ganhou grande
relevancia com o publico gamer, tendo
trabalhado com marcas do ramo,
como a Riot Games, Epic Games e
Hoyoverse..

Fonte: Autoral, 2025; Pinterest, 202-%v,
e Persona construida — Kai

Como persona construida, define-se que essa pode ser definida por um
individuo entre 20 e 35 anos, com expressao de género fluida ou andrégina. Residente
em grandes centros urbanos (como Toquio, Seul, Berlim ou Nova York), onde o

acesso a tendéncias globais e comunidades digitais é facilitado.

Para adaptar as faixas de renda internacionais citadas anteriormente ao
contexto brasileiro, foi realizada uma conversdo monetaria utilizando as cotacdes
meédias de novembro de 2025 para euro, ddlar e iene, tomando como base os valores
divulgados pelo Banco Central do Brasil''. Optou-se por empregar a taxa de cambio
nominal - e ndo a equivaléncia de poder de compra - por tratar-se de uma comparacao
voltada a estimativa aproximada de faixa salarial e ndo a comparacéao de custo de vida
entre paises. Assim, as rendas de €2.8 mil ~ €4.5 mil, US$ 3 mil ~ US$ 4.5 mil e ¥300
mil ~ ¥400 mil foram convertidas para valores que variam entre aproximadamente R$

15 mil ~ R$ 28 mil mensais. Para situar essa faixa dentro da realidade brasileira,

" https://www.bcb.gov.br/estabilidadefinanceira/historicocotacoes
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utilizou-se como referéncia os dados sobre o rendimento médio dos trabalhadores
divulgado pelo IBGE (2025)'?, que apontam um valor aproximado de R$ 3.410
mensais. A partir dessa comparagao, considera-se que o perfil analisado, quando
regionalizado, se enquadra entre a Classe B1 e a Classe A, pela escala Critério Brasil
da ABEP, refletindo um publico com acesso ampliado a tecnologia, moda conceitual

€ consumo especializado - coerente com o nicho ao qual a coleg¢ao se direciona.

Esse consumidor valoriza pegas que unam inovagao estética e funcionalidade,
demonstrando seu interesse por moda de edigcao limitada, drops exclusivos e até
mesmo vestiveis digitais - como NTFs e avatares 3D. Profissionalmente, trabalharia
entre areas criativas e tecnoldgicas, podendo ser designer 3D, programador, artista
visual, arquiteto de metaverso ou influencers de nicho, refletindo uma relagao intima

com a cultura digital e a produgéo de conteudo.

Seus interesses orbitam em torno de ficgdo cientifica, cyberpunk, cultura
japonesa - animes e manga -, jogos eletrénicos e discussdes sobre futurismo e pos-
humanismo, consumindo essas tematicas tanto em redes sociais, como Instagram,
TikTok, comunidades no Reddit ou Discord, quanto em eventos como feiras de
tecnologia, exposi¢cdes sobre cultura japonesa ou até convengdes que abordam
tematicas futuristas. Esteticamente, o perfil da persona procuraria roupas que
transcendam o convencional, priorizando cortes assimétricos ou modelagens
diferenciadas, materiais tecnolégicos (como tecidos waterproof e fibras luminosas) e
acessorios modulares, numa mistura de ficcdo cientifica e utilitarismo urbano. Além
disso, se conectaria com marcas as quais identifica que carreguem uma narrativa
critica, questionando temas como vigilancia digital, poder de grandes corporagdes,
distopias tecnoldgicas e a relagdo entre humano e maquina - elementos centrais nas

narrativas de Hiroto Ikeuchi e Chloma Gears

2https://agenciagov.ebc.com.br/noticias/202503/desocupacao-sobe-para-6-8-mas-
rendimento-e-carteira-assinada-batem-recorde?utm_source=chatgpt.com
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llustragdo 35 — Mapa mental sobre caracteristicas da persona

TECNOLOGIA E FUTURISMO
EXPRESSAO ESTETICA PESSOAL
MORADORES DE CENTROS URBANOS

AGENERO 25 - 30 ANOS

AREAS DE TRABALHO TECNOLOGICAS
EXPRESSAO FLUIDA
CARACTERISTICAS / RENDA INTERMEDIARIA A ALTA
/ w AREA DE TRABALHO ——
INDIVIDUOS CRIATIVOS p ER S O N A 2 \

AREAS DE TRABALHO CRIATIVAS

PRDJECT 0.1

FICGAO CIENTIFICA

INTERESSES
I \ CONVENGOES E FEIRAS
CULTURA JAPONESA

MIDIAS DIGITAIS

INOVAGAO ESTETICA + FUNCIONALIDADE

ESTETICAS CIBERNETICAS E VIRTUAIS TECHWEAR

N
JOGOS ELETRONICOS VESTIVEIS DIGITAIS CULTURA DIGITAL

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Compreende-se entao que a colegao deve oferecer ndo apenas produtos, mas
uma experiéncia imersiva, combinando langcamentos fisicos com contrapartes digitais,
como modelos 3D vestiveis em ambientes virtuais e estratégias de comunicagéo que
reforcem sua identidade como um urban cyborg, alguém que vé a moda como uma
extensdo de seu corpo e de suas convicgdes sobre o futuro. Essa abordagem
assegura que a colecao dialoga tanto com o mercado inspirado por ideias cyber
futuristas — Como representado pela Chloma Gears — Quanto com o streetwear
utilitario — Como Reindee Lusion —, ao mesmo tempo em que incorpora a profundidade

conceitual e artistica necessaria para cativar o publico.
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llustragcdo 36 — Moodboard Lifestyle Persona Construida.

Fonte: Moodboard autoral, 2025; Instagram, 2021, 2024 xxv xvi xwii: Pinterest, 20-- Vi xxix xxx

XXXI XXXii Xxxiii

Com essas informacgdes, foi criada uma persona ficticia como exemplificagao
dos resultados obtidos durante a pesquisa. A persona envolve um individuo nao
binario — Identidade de género onde a pessoa nao se identifica nas margens da
binariedade entre homem e mulher, transitando entre ou além dela. — de 28 anos,

nascido e criado no Brasil, mas que se mudou para Toquio a trabalho.
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llustragdo 37 - Moodboard da Persona construida.

Sobre:

Kai &€ uma pessoa exploradora do
universo digital. Atuando como artista
3D, transita entre o fisico e o virsual,
buscando pecgas que traduzam uma
estética bruta e a narrativa dos
games para o0 guarda-roupa cotidiano.
Valoriza roupas modulares,
tecnologicas e carregadas de historia,
assim como 0s avatares que cria,
entendendo a moda como uma
extensao natural do corpo e da
criatividade, sem limitacoes de
género.

Gastos:

procura investir seu dinheiro em
tecnologias de ponta, action
figures, lancamentos de jogos
novos de seu gosto, assinaturas
em plataformas digitais e pecas de
roupas virtuais

Nome: Kai Martins

Idade: 28 anos
Localizacao: Téquio, Japao

(naturalidade Brasileira)

Emprego: Character artist e
Modeladora 3D

Renda mensal: ¥ 480,000
(aproximadamente 84,300 USD /
€4,000)

Interesses:

* eventos de moda
* cultura nerd
= eventos de tecnologia

* universos bem desenvolvidos

jogos indies ou exploracéo
* synthwave

+ ficcdo cientifica e aventura
* musica eletronica

* concencdes de anime

Fonte: Autoral, 2025; Pinterest, 202- »xv
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5. GERAGAO DE IDEIAS

Este capitulo abrange o processo de geragdo de ideias, apresentando as
informacdes utilizadas para desenvolver a colegao final. O ponto de partida se inicia
com os resultados das pesquisas imagéticas e de produtos sobre as marcas
inspiracionais, o estilo escolhido e midias visuais Cyberpunk através de moodboards.
Seguindo estas pesquisas, foram esbogadas pegas que por fim foram juntas em

processo de mix & match para decidir os /ooks finais.
5.1 Direcionamento da coleg¢ao

Para estabelecer os primeiros rumos conceituais da colegao, foi elaborado um
mapa mental que organiza e conecta os principais elementos que orientam o projeto.
Esse diagrama inicial serviu como ponto de partida para identificar as referéncias
estéticas, tematicas e funcionais que fundamentam a proposta, oferecendo uma viséo

ampla sobre tudo aquilo que a colegao pretende abordar.

O mapa contempla aspectos essenciais do universo Cyberpunk — suas
origens, obras influentes e atmosferas distopicas —, além de influéncias
contemporaneas do techwear, do cyber-futurismo e de designers e artistas relevantes
para a construgdo visual do projeto. Também s&o definidos elementos estruturantes,
como a abordagem agénero, o publico-alvo, a quantidade de looks e as dire¢des
relacionadas a producao de editorial e fashion film, ambas que no fim, por questdes

de tempo, acabaram por serem descartadas.

Esse direcionamento inicial estabelecido pelo mapa mental funciona como base
organizadora para o processo criativo, guiando as escolhas que seriam aprofundadas
nas etapas seguintes: estudos visuais, experimentagdes, esbocgos, testes de materiais

e desenvolvimento dos /looks que compdem a microcolecgao.
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llustracdo 38 — Mapa mental direcional sobre a colegao
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Fonte: Mapa mental autoral, 2025

5.2 Referéncias estéticas

Como etapa inicial para a geracao de ideias, foram realizadas pesquisas
estéticas das referéncias utilizadas para a colegao, estas representando a estética
Cyberpunk e o estilo techwear, a fim de definir na estética final da colegao. Para isso,
foram elaborados moodboards que simbolizam essas estéticas e traduzem seus
conceitos, reunindo cores, texturas, formas e elementos conceituais representativos
desses universos. A partir desses materiais, foi desenvolvido um moodboards final

para a estética da colecéo, consolidando e integrando as referéncias apontadas nos
moodboards anteriores.

e Estética Cyberpunk

A estética Cyberpunk [se configura como uma imersao] em um futuro marcado
por contrastes entre luzes de neon - como tons de vermelho e azul - e a atmosfera

obscura e pesada das megacidades. Cabos expostos, placas sobrepostas e
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estruturas geomeétricas rigidas compdem paisagens saturadas, onde reflexos artificiais
se espalham por superficies metalicas e uUmidas. Nesse ambiente, o corpo humano se
estende por meio de proéteses, circuitos e interfaces que funcionam como uma
segunda pele, criando um hibrido vivo entre carne e tecnologia. A atmosfera é
carregada por ruidos metalicos, brilhos intermitentes e uma névoa que mistura chuva,
fumaca e hologramas, que intensificam a sensacgéo de tenséo constante. Esse visual
vibrante, cadtico e altamente mecanizado traduz a esséncia do Cyberpunk - uma
estética marcada por excesso, intensidade e pela percepgao continua de um mundo

a beira do colapso.



llustragao 39 — Moodboards estética Cyberpunk

49

Fonte: Moodboard Autoral, 2025, Pinterest, 201_xxxv xxxvi xxxvii xxxviii xxxix xI xli xli xliii xliv xlv xlvi xlvii xlviii xlix | li lii Iiii; Cyberpunk, 2018 Iiv; Artstation, 2025 \Y
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e Estética Techwear

A estética techwear se constréi a partir da unido entre funcionalidade extrema
e design contemporaneo, apresentando pecas preparadas para qualquer ambiente
urbano - da chuva constante ao movimento acelerado das metropoles. Tecidos
técnicos, impermeaveis ou respiraveis moldam silhuetas amplas, estruturadas e
articuladas, enquanto bolsos estratégicos, ziperes, fitas, presilhas e sistemas
modulares compdéem uma ldgica utilitaria que organiza cada detalhe. As cores,
predominantemente neutras e foscas - pretos, cinzas, verdes e beges - reforcam a
sobriedade e a performance do conjunto e remetem as cores das cidades e uma
camuflagem urbana, ao mesmo tempo que superficies refletivas e acabamentos
sintéticos sugerem uma presencga futurista discreta. O resultado € uma estética que
equilibra protecdo e mobilidade, precisdo e impacto visual: roupas pensadas como
ferramentas, capazes de acompanhar o corpo em cenarios imprevisiveis e traduzir

uma linguagem visual pautada pela praticidade, adaptagdo e modernidade urbana.
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llustragédo 40 - Moodboard Pecas Techwear

Fonte: Moodboard Autoral, 2025; ACRONYM, 2022~2025 Wvi vil Wii lix i ixi ki- Reindee Lusion, 202- i xiv kv kvixvii: Ahamkara, 202- vii: Techwear-UK, 202- ix;
Y-3, 202- xx; Guerrilla Group, 202- i,
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o Estética Final Colegao

A estética da coleg¢ao nasce do encontro entre os aspectos futurista e distopicos
existentes no cyberpunk, uma atmosfera virtual que orbita a tematica e a
funcionalidade do techwear. Nessa combinagéo, o corpo é pensado como terreno de
experimentagdo: ora protegido por volumes estruturados, multiplos bolsos e
superficies resistentes; ora estendido por proteses, roupas elasticas e acessorios que
evocam a ideia de aprimoramento, dinamismo e adaptagdo ao ambiente. As formas
variam entre o rigido e o fluido, o oversized e o ajustado, buscando refletir um vestir
que responde tanto ao ambiente urbano quanto a um espacgo. Tons metalicos, azuis
luminosos e cinzas tecnoldgicos aparecem em contraste com texturas e detalhes que
simulam circuitos, fibras 6ticas e estruturas biomecanicas. O resultado € uma estética
hibrida que ultrapassa o visual utilitario e modular, que incorpora uma dimensao quase
imersiva, sugerindo que a roupa funciona como ponte entre o real e o virtual - um

sistema que protege, transforma e projeta novas possibilidades para o corpo.
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llustragédo 41 - Moodboards representando a estética da colegao
v

Fonte: Moodboard autoral, 2025, Pinterest, 20__Ixxii Ixxiii Ixxiv Ixxv Ixxvi Ixxvii Ixxviii Ixxix Ixxx Ixxxi
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5.3 Esbogos pecgas

Com a definicao da estética da colecao, foram desenvolvidos os esbocgos das

pecas, buscando evocar a sensagao transmitida na figura 41.

Nesta etapa, foram exploradas diferentes silhuetas e proporgdes, procurando
trazer equilibrios e pesos diferentes para as pegas. Considerando detalhes funcionais,
tornou-se imprescindivel garantir conforto, praticidade e versatilidade. Elementos
comuns em representagcdes visuais Cyberpunk, como modelagens oversized ou
justas, remetendo tanto a moda punk quanto a uma moda casual reinterpretada,
aparecem nos esbocgos da colegcdo. Essa estética cotidiana modificada reflete uma
expressao individual e rebelde, onde cada peca traduz tragos de identidade e

resisténcia.

As pecas, algumas modulares, incorporam bolsos estratégicos, ziperes
aparentes e recortes marcantes, refletindo uma estética técnica e intensa, marcada
pela funcionalidade precisa e pelo impacto visual gerado pela sobrecarga de
elementos, resultado da pesquisa visual apresentada no tépico 5.1 e a definicdo da
estética para a colegéao. Intercalando silhuetas amplas e soltas com modelagens mais
ajustadas e flexiveis, as pegas evocam a funcionalidade e praticidade desejada para

a colecao.

llustragédo 42 - Prancha de esbogo: Calga/Bermuda Modular




55

Fonte: Prancha de esbogos autoral, 2025; Pinterest, 202- i kxxii.: ACRONYM, 2025 *xxv; Reindee
Lusion, 2025 xxxv

llustragdo 43 - Prancha de esbogo: Calga pregas laterais

Fonte: Prancha de esbogos autoral, 2025; Reindee Lusion, 2025 »xvi; Offwrld Techwear, 2025 bxvii;
Blackout Techwear, 2025 Poovii

lllustragdo 44 — Prancha de esboc¢o: Top com gola alta ajustavel

Fonte: Prancha de esbogos autoral, 2025; Pinterest, 2025 xxix xc xci,
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llustracdo 45 — Prancha de esbogo: Macacao com recortes e amortecimento

Fonte: Prancha de esbogos autoral, 2025; Pinterest, 2025 *cil xciii xciv xcv xcvi

llustragdo 46 — Prancha de esbog¢o: Calga jogger com bolsos assimétricos

Fonte: Prancha de esbogo autoral, 2025; Pinterest, 202- xovii xoviii xcix: Reindee Lusion, 2025 °©
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llustragdo 47 — Prancha de esbogo: Camiseta oversized recortes

Fonte: Prancha de esbogo autoral, 2025; Pinterest, 202- ¢ i cii
llustracdo 48 — Prancha de esbogo: Corta vento oversized
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Fonte: Prancha de esbocgo autoral, 2025; Pinterest, 202- ¢ ¢; Reindee Lusion, 2025 cvi cvi

Chloma Gears, 2020 cvii
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llustragdo 49 — Prancha de esbogo: Sobretudo Kimono com bolsos alternaveis

Fonte: Prancha de esbocos autoral, 2025; Pinterest, 202- cx ox &i; Chloma Gears, 2025 i

llustragdo 50 — Prancha de esbogo: Top assimétrico
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Fonte: Prancha de esbogo autoral, 2025; Pinterest, 202- cxiii oxiv cxv,

Com os esbocgos concluidos e a identidade estética consolidada, inicia-se a
fase de experimentacdo e combinagéo das pegas, resultando na montagem dos looks

finais.
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54 Montagem looks

Com as pecas definidas, os looks finais foram montados utilizando dois modos
organizacionais. Como primeiro método, durante a fase de esbocgo, foram criados
looks pré-definidos com base nos moodboards apresentados nas figuras XX. A partir
disso, foram criadas propostas de /ooks tomando os moodboards como referéncia. O
restante das composi¢des foi desenvolvido através da técnica de mix & match,
explorando combinagdes entre diferentes elementos levando em conta o equilibrio

entre as formas e pesos visuais das pecas.

llustracao 51: Moodboard referéncia para looks 1

Fonte: Moodboard autoral,2025; Pinterest, 202-
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llustragdo 52: Moodboard referéncia para looks 2

Fonte: Moodboard autoral, 2025; Pinterest, 202-; Reindee Lusion, 2025.

llustragdo 53: Moodboard referéncia para looks 3

Fonte: Moodboard autoral (2025), Pinterest, 202-.
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llustragdo 54: Moodboard referéncia para looks 4

Fonte: Moodboard autoral (2025); Pinterest, 202-; Chloma Gears, 2025.

O uso da técnica de mix & match configurou um momento de experimentagao
durante o processo criativo da colegdo. A abordagem buscou explorar novas
possibilidades de uso das pecas, apresentando-as de jeitos diferentes. A fim de
evidenciar a versatilidade dos produtos, essa pratica reproduz diversos modos em que

0 publico poderia usar a mesma peca.
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llustragdo 55 — Mix & Match das pecas 1

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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llustragdo 56 - Mix & Match das pegas 2

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.



llustragdo 57 - Mix & Match das pegas 3

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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llustragdo 58 - Mix & Match das pegas 4

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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llustragdo 59 - Mix & Match das pegas 5

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Esta etapa de montagem dos /ooks consolida as propostas visuais
desenvolvidas ao longo do processo criativo, traduzindo as experimentagdes em
composi¢gdes que equilibram funcionalidade e estética. As combinagdes definidas
refletem a coeréncia entre conceito e forma, resultando em uma identidade visual
alinhada ao universo techwear e as referéncias Cyberpunk da cole¢do. Assim,
encerra-se o processo criativo e inicia-se a transicéo para a etapa de desenvolvimento

da colecgao final, na qual essas propostas serdo materializadas em pecgas concretas

llustragdes 60 e 61 — Selecao final dos looks

—Cl——
-5
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

5.5 Extensdes e aprimoramentos corporais

Dentro do processo criativo da cole¢do, a exploragéo da impressao 3D surgiu

como uma estratégia fundamental para investigar visualmente a ideia de

aprimoramentos corporais — elemento central nas narrativas do transumanismo e de
futuros cyberpunk japoneses que guiam o projeto. Embora as pegas desenvolvidas
nao tenham sido destinadas inicialmente a fabricagao fisica, o uso da modelagem
tridimensional permitiu simular volumetrias, texturas e estruturas que dialogam com
dispositivos implantados, proteses estéticas e extensdes tecnoldgicas do corpo
humano. Essa abordagem expandiu o campo de possibilidades do design,

funcionando como um laboratdrio digital no qual foi possivel experimentar formas e

conceitos que extrapolam as Ilimitacbes imediatas da matéria téxtil.

llustragdes 62 e 63 — Esbogos iniciais pecas 3D
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Fontes: Elaborados pela autora, 2025.

A inspiracdo para essa etapa se fundamenta no trabalho do artista japonés
Hiroto Ikeuchi, cuja estética combina componentes eletrénicos, proteses mecanicas e
elementos de ficcao cientifica para criar composi¢cdes que borram as fronteiras entre
corpo, maquina e acessorio. Assim como seu processo, a proposta desta colegao
utiliza o 3D como meio de especulagao visual, explorando como o corpo poderia ser
aprimorado, modificado ou expandido a partir da tecnologia — ndo apenas de maneira
funcional, mas também estética e narrativa. Ao traduzir esses aprimoramentos em
prototipos digitais, a pesquisa alcanga uma dimensao hibrida, conectando a

imaginacao futurista com o desenvolvimento projetual contemporaneo.

llustragao 64 e 65 — Processo de construgdo modelagem 3D
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Fonte: Elaborados pela autora, 2025.

A modelagem 3D se tornou uma extensdo do processo criativo, permitindo
visualizar solugbes que, embora ainda néo fisicas, contribuem diretamente para a
construcdo do universo conceitual da colecido. A simulacdo desses aprimoramentos
tecnolégicos reforca o dialogo entre moda, cultura digital e ficgdo especulativa, ao
mesmo tempo em que oferece repertério visual para orientar as decisdes formais das
pecas. Essa etapa ndo apenas ampliou o escopo experimental do projeto, mas

também consolidou a estética que permeia toda a colegao.
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6. COLECAO

Este capitulo reune o desenvolvimento completo da colecéo, articulando os
fundamentos conceituais e as escolhas projetuais feitas ao longo do processo. Inicia-
se pelo release e apresentacdo do tema, seguida pelas cartelas de materiais, que
incluem tecidos e aviamentos. Na sequéncia, apresenta-se a colecdo em si,
contextualizando suas intengdes formais e estéticas, além das tabelas de medidas
que orientam a construcdo das pecas. Por fim, apresenta-se as fichas de

desenvolvimento da colegao, mostrando suas especificacées de materiais e detalhes.

* Release

A colegao desenvolvida, inspirada pelo género de ficgao cientifica e movimento
Cyberpunk, traz como proposta looks que incorporam o conceito de transhumanismo
e tecnologia. Esses conceitos sdo expressos atraveés de pecgas de Techwear - Estilo
fortemente ligado ao Cyberpunk na moda contemporanea - unindo o urbano e

tecnolégico do género a funcionalidade inteligente e sofisticagao do estilo.

Composta por 10 Jlooks autorais, a proposta explora o conceito de
aprimoramentos humanos a partir da tecnologia. Esta, com base em obras
cinematograficas e literarias do género, se inspira em como pessoas de uma
sociedade distopica, marcada por avangos tecnoldgicos e uma vida precaria e cadtica,
se vestiriam. Project 1.0 tem como intengao, por meio de um olhar detalhado da moda,
evocar no publico a sensagdo de imersdo nesses universos, onde se vive em
sociedades ultra avangadas tecnologicamente, com centros urbanos hiper populados
e rotinas intensas, aproximando-os das producgdes de ficcdo cientifica que tanto

gostam.

As pecas foram pensadas levando em consideragao conforto, praticidade e
versatilidade, incorporando bolsos estratégicos, ziperes aparentes, fivelas e recortes
que refletem uma estética técnica e intensa. A colegdo adota uma proposta agénero,
intercalando silhuetas oversized e soltas com pecas modeladoras e flexiveis, além de
elementos modulares que permitem multiplas combinagdes, permitindo liberdade de

uso e funcionalidade.
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Foram selecionados tecidos inteligentes e de alta performance, como nylon
ripstop, nylon impermeavel e technical polyester, comumente utilizados em roupas
atléticas e militares, garantindo durabilidade e transmitindo uma sensagao de robustez
técnica. Também foram escolhidos tecidos inteligentes, que evocam uma estética
cibernética, virtual e fluida - por seu movimento enquanto interage com a luz - criando

um contraste entre as escolhas de tecidos.

A cartela de cores foi definida a partir de pesquisas visuais representadas nos
moodboards 39, 40 e 41 e tendéncias previstas pelo WGSN para 27/28
Outono/Inverno. A paleta transita por tons neutros e urbanos, como cinzas, pretos e
brancos, até chegar a tons de azuis claros, que representam elementos virtuais, e

pontos de neon, que remetem as luzes e elementos de metropoles futuristas.

Essa abordagem detalhada das pecas e materiais serve como base para o
planejamento numérico da colecdo, permitindo estabelecer a quantidade de /ooks,
cores, tecidos e aviamentos necessarios, além de definir prioridades de producao e

logistica para cada modelo.

Como resultado, a colegao exibe looks onde a praticidade e estética coexistem,

manifestando estéticas pds-humanistas e possibilidades cibernéticas.
6.1 Tema

Em busca de explorar as possibilidades da moda futurista, a colegao Project
1.0 aborda o tema de Transhumanismo Urbano. Investigando as relagdes entre corpo,
tecnologia e vestuario dentro da estética Cyberpunk, tendo o Techwear como principal
linguagem visual e funcional. A colecéo propde refletir sobre a adaptagdo humana em
contextos distopicos e hiper conectados, onde o vestuario atua como extensdo do
corpo e ferramenta de sobrevivéncia. Inspirada por cenarios urbanos e
tecnologicamente avangados, a proposta transforma o corpo em territério de
experimentagao, fundindo o organico e o artificial por meio de pegas estruturadas,
tecidos técnicos e detalhes que unem estética e praticidade. Dessa forma, a colecao
traduz visualmente o ideal transumanista de aprimoramento e expansao da identidade

humana diante da evolugao tecnoldgica.
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6.2 Cartela de cores

A paleta de cores foi desenvolvida a fim de refletir a estética urbana da colecéo.
Para isso, foram extraidas cores representantes do tema e estilo propostos, conforme
apresentado no Capitulo 5, junto as tendéncias para Outono/Inverno de 2027/2028
previstas pelo portal de moda WGSN. As cores para a colegcédo foram extraidas a partir

de moodboards derivados das ilustragdes 39, 40 e 41 conforme mostrado abaixo.

A cartela foi dividida em duas: primaria e secundaria, com o intuito de
representar dois espectros do universo Cyberpunk. A cartela primaria, que consiste
nas cores que servirdo de base para as roupas, busca reproduzir o urbano das
grandes metropoles futuristas presentes no género, refletindo um lado mais sébrio e
mecanizado. Para a cartela secundaria, cores direcionadas para detalhes de LED e
aviamentos, foi pensada para retratar o outro lado dessas cidades, de tecnologias
incorporadas de forma atrativa e colorida, com cores que remetem as luzes vibrantes

dos neons dos outdoors que iluminam as ruas.
- Cartela primaria

O desenvolvimento da cartela primaria partiu da criagcao de dois moodboards
distintos, elaborados a partir dos painéis de referéncia previamente construidos: o
moodboard representante da estética Techwear (llustragdo 39) e o moodboard
representante da estética Cyberpunk (llustragao 40). Para o primeiro, foram extraidas
cores diretamente dos produtos e elementos visuais caracteristicos do Techwear,

destacando tons neutros e frios como preto, cinza e azul.
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llustracao 66 - Moodboard de extragao de cores a partir da estética Techwear

r

Fonte: Moodboard Autoral, 2025; ACRONYM, 2022~2025 cxvi cxvii cxviii exix oxx cxxi oxxii- Rgjndee Lusion,
202- oxdii v oo oxviexvii, Ahamkara, 202- Vil: Techwear-UK, 202- ©xx; Y-3, 202- @x; Guerrilla Group,
202_ cxxxi_

Ja o segundo moodboard buscou capturar a esséncia das grandes cidades
futuristas, explorando uma estética bruta, sdbria e mecanizada, com nuances que
remetem a precariedade e ao cinza das metropoles. Para isso, foram selecionadas
imagens do moodboard da estética Cyberpunk que melhor traduzissem esse
ambiente, complementadas por outras referéncias visuais que reforcassem essa

atmosfera.
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llustragdo 67 — Moodboard de extragao de cores a partir da estética Cyberpunk

Fonte: Moodboard Autoral, 2025; Pinterest, 202- xxxi ool cxaiv coov coovi exvii coxviii: Artstation,
2025 oxxix oxl: - Cyberpunk, 2018 oi; X, 2025 oxii,

Junto as cores extraidas das ilustracbes apresentadas acima, também foram
selecionados e combinados tons previstos como cores chaves e de tendéncias
mundiais, e suas combinacdes, para o Outono/Inverno 2027/2028, conforme o portal
WGSN. Entre essas cores chaves, observou-se que o tom “Peaceful Lilac” ressoava
significantemente com o tema do projeto. Seu brilho remete ao futurismo e a universos
virtuais, evocando uma atmosfera hipnotizante, cativante e transformativa, alinhando
a aspectos criativos e positivos das inteligéncias artificiais.Quando combinada com as
cores de apoio “Ice Blue” e “Digital Mist”, constréi-se uma sensacéo futurista e de fora

desse mundo.

Ao adaptar essas cores e combinacdes para a cartela de cores da colecéo,
torna-se evidente uma similaridade e conexdo destas com a relacdo “Cidade
Cyberpunk Sébria x Virtualidade”, assim como um futurismo tecnolégico que a colegao

busca explorar.
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A partir dessas extracdes, as cores selecionadas foram analisadas de forma a
encaixar na representagao almejada: A reprodugao de uma atmosfera urbana, sobria,
precaria e mecanizada - Em contraste direto com o carater vibrante e atrativo da
cartela secundaria. Colocando-as lado a lado, como demonstrado no grafico abaixo,
foi possivel identificar quais tonalidades harmonizavam melhor entre si, quais
mostravam similaridades a ponto de uma ser descartada e quais mais se
aproximavam do ideal cromatico estabelecido para a colegao. No grafico, as relagdes
entre as cores extraidas dos moodboards e as tendéncias previstas pelo portal WGSN
foram indicadas por linhas e conexdes visuais, facilitando a compreensao da origem

e da correspondéncia entre cada tonalidade.

llustragdo 68 — Explicacao para selegao de cores

. Cores similares

|:I Cores definidas Cores WGSN

(o) o) o

PANTONE" PANTONE" PANTONE® PANTONE"
19-4215 TCX 13-4303 TCX 14-4112 TCX 14-3812 TCX
Turbulence Dawn Blue Skyway Pastel Lilac

Cores Techwear

Cores Cyberpunk

Fonte: Elaborado pela autora, 2025; Pantone, 2025

A partir desta selegao, deu-se origem a cartela primaria final, reunindo as
tonalidades em uma composi¢ao que traduz o lado urbano, distépico e funcional do

universo Cyberpunk.
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llustracdo 69 — Cartela de cores primaria final

PANTONE" PANTONE" PANTONE" PANTONE® PANTONE" PANTONE’
19-4215 TCX 18-3924 TCX 17-3913 TCX 12-4302 TCX 11-4601 TCX 13-4304 TCX
Turbulence Arctic Seal Skyrocket | Vaporous Gray Bit of Blue Ballad Blue

PANTONE" PANTONE"® PANTONE"® PANTONE" PANTONE® PANTONE®
15-4305 TCX 13-4303 TCX i 11-0601 TCX 14-4112 TCX 12-4401 TCX 14-3812 TCX
Quarry Dawn Blue 8 Bright White Skyway Spun Sugar Pastel Lilac

Fonte: Moodboard autoral, 2025; Pantone, 2025

- Cartela secundaria

A cartela secundaria foi desenvolvida a partir do mesmo processo de selegao
e extragao de cores, porém com enfoque em outro aspecto do universo Cyberpunk: a
tecnologia incorporada de forma atrativa e colorida. O ponto de partida foi novamente
o moodboard representante da estética Cyberpunk, do qual foram selecionadas
imagens que expressassem a vivacidade das luzes de néon, dos outdoors digitais e
dos contrastes luminosos das cidades futuristas. Essas imagens, complementadas
por outras referéncias visuais que reforgassem essa atmosfera tecnoldgica e vibrante,
serviram de base para a constru¢ao do moodboard especifico da cartela secundaria.
A extracdo de cores resultante originou uma cartela marcada por tons intensos e
contrastantes, pensada para destacar detalhes de LED, aviamentos e outros

elementos que evidenciam o carater visualmente dindmico e tecnoldgico da colegao.
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llustragao 70 — Cartela de cores secundaria final

PANTONE® PANTONE’" PANTONE® PANTONE’ PANTONE" PANTONE"
15-1920 TCX 13-0753 TCX 14-0446 TCX 14-4620 TCX 17-4245 TCX 19-4150 TCX
Morning Glory Quince Tender Shoots Island Paradise Ibiza Blue Princess Blue

PANTONE® PANTONE® PANTONE® PANTONE" PANTONE" PANTONE"
17-1350 TCX 18-1664 TCX . 18-2143 TCX 15-3214 TCX 16-3520 TCX 18-3324 TCX
Oriole Fiery Red Beetroot Purple Orchid African Violet Dahlia

Fonte: Moodboard autoral, 2025; Pantone, 2025

6.3 Cartela de materiais

- Cartela de tecidos
A selegao dos tecidos desta colegao foi orientada pela necessidade de conciliar
funcionalidade técnica, estética futurista e performance estrutural. As escolhas dos
materiais foram guiadas tanto pelo comportamento dos tecidos em movimento quanto
por sua capacidade de sustentar volumes, pregas, recortes e modularidades

presentes nas modelagens.

Foram priorizados materiais sintéticos de alta resisténcia, como poliamidas e
poliésteres com diferentes gramaturas, por apresentarem durabilidade, leveza
controlada, resisténcia a abrasdo e boa estabilidade dimensional, todas
caracteristicas indispensaveis nas peg¢as modulares, utilitarias ou expostas a fricgao
constante. Esses tecidos permitem a criagdo de estruturas mais técnicas, desde
superficies compactas e elasticas até bases mais robustas e encorpadas que
favorecem as estruturas das pecas.
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Para as pegas ajustadas ao corpo, optou-se por malhas de alto desempenho,
capazes de oferecer compressao, elasticidade multidirecional e conforto térmico,
assegurando mobilidade sem perder sustentagdo. Ja nas pecas de camada externa,
foram incluidos tecidos impermeaveis, ripstops e bases mais rigidas ou texturizadas,
que reforcam o carater protetivo, funcional e urbano da colec¢do. A presenca de forros
especificos, mantas internas e materiais acetinados contribuiu para aprimorar o
conforto, o isolamento térmico e o acabamento visual, mantendo a coeréncia estética

entre todas as pecas.

A cartela téxtil resultante evidencia uma sele¢cao que dialoga com a narrativa
da colecdo: materiais de aparéncia técnica, superficies limpas ou discretamente
texturizadas, gramaturas variadas que possibilitam desde caimentos fluidos até
volumes estruturados, e uma predominancia de tecidos que remetem a inovagao,
resisténcia e mobilidade, pilares do techwear contemporaneo. Assim, as escolhas de
tecido ndo apenas atendem as necessidades construtivas de cada pec¢a, mas também
fortalecem a unidade visual e conceitual do projeto, traduzindo o imaginario futurista

e a funcionalidade como elementos centrais do design.
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llustragédo 71 - Cartela de tecidos

NYLON RIPSTOP IMPERMEAVEL
COMPOSICAO : 100% NYLON
GRAMATURA: 74 G/M?
FORNECEDOR: EUROMALHA

PECAS : CORTA VENTO FLOW
SHIELD MODULE / CROPPED PUFFER
AEROPUFF MODULE

FLUITY SANTA

COMPOSIGAO : 87% POLIAMIDA /
13% ELASTANO

GRAMATURA: 155 G/M>.
FORNECEDOR: EUROMALHA
PEGAS : MACACAO ION EXOSUIT

TENCEL MODAL JERSEY
COMPOSIGAO : 95% MODAL/

5% ELASTANO

GRAMATURA: 215 G/M?
FORNECEDOR: GUTHRIE & GHANI
PECAS : GOLA ALTA FLUX TOP

TORAY ACTIVE SKIN

COMPOSIGAO : 76,7% NYLON /
23,6% SPANDEX

GRAMATURA: 50 - 80 G/M?
FORNECEDOR: TORAY

PEGAS: MINI SAIA KASEN MINI SKIRT

TAFETA FORRO

COMPOSIGAO : 100% POLIESTER
GRAMATURA: 38GR/M?
FORNECEDOR: CENTERFABRIL

PECAS : KIMONO KAGE MONO UNIT
CROPPED PUFFER AEROPUFF MODUL

TORAY DERMIZAX
COMPOSIGAO : 51% NYLON/
49% CATIONIC

GRAMATURA: 79 g/m’.
FORNECEDOR: TORAY

PEgAS : CALSA(BERMUDA
M AL HYBRID UNIT

DULAR D!

-

—

40D DOUBLE LINED PLAID NYLON

COMPOSIGAO : 87% NYLON/
13% SPANDEX

GRAMATURA: 101 GR/M?
FORNECEDOR: ALIBABA
PECAS : MINI SAIA KASEN MINI SKIRT

MERYL DE COMPRESSAO
COMPOSIGAO : 85% POLIAMIDA/
15% ELASTANO

GRAMATURA: 295 G/M?
FORNECEDOR: EUROMALHA

PEGAS : MACACAO ION EXOSUIT
MANGA LONGA TEKI SECOND SKIN

SUPLEX

COMPOSIGAO : 88% POLIAMIDA/
12% ELASTANO

GRAMATURA: 365 G/M>.
FORNECEDOR: EUROMALHA
PEGAS : MACACAO ION EXOSUIT

POLARTEC POWERSTRECH
COMPOSIGAO : 52% POLIESTER/
30% POLIAMIDA /9% ELASTANO
GRAMATURA: 320 G/M?
FORNECEDOR: ETSY

PECAS : CAMISETA OVERSIZED
KASEN TEE

COURO SINTETICO (PU)
COMPOSIGAO : 100% POLIURETANO
GRAMATURA: 340 GR/M?
FORNECEDOR: SHOPEE

PECAS : KIMONO KAGE MONO UNIT

SARJA
COMPOSIGAO : 100% POLIESTER
GRAMATURA: 170 G/M?
FORNECEDOR: ETSY

PECAS : SAIA/CALCA MODULAR SHIFT
HYBRID UNIT
CALCA PULSE-CORE JOGGER /

NYLON TASLAN
COMPOSIGAO : 100% NYLON
GRAMATURA: 170G/M*
FORNECEDOR: LEANTEX
PECAS : CINTO SAIA ASYM OVERSKIRT
{|SAIA£CAL$A MODULAR E‘HIFT

'YBRID UNIT / TOP ASSIMETRICO
ASYM LOCK TOP

Fonte: Elaborada pela autora, 2025; Alibaba, 2025 i, Center Fabril, 2025 °Xliv; Etsy, 2025 oxlv cxivi;

Euromalha, 2025 oxvii oxviii oxiix: | eantex, 2025 ©; Shopee, 2025¢

80



81

- Cartela de aviamentos

A cartela de aviamentos foi desenvolvida levando em consideracdo tanto
funcionalidade quanto estética tatica e técnica do estilo inspiracional, sendo todos
usados para fins decorativos e utilitarios. Composta por 12 itens, a cartela apresenta
aviamentos autorais e de fornecedores, sendo eles: Cursores de ziper, ziperes

tratorados, fivelas taticas, reguladores, passadores, mosquetdes e botoes de pressao.

Com excecgao do ziper, todos os aviamentos sao compostos de ligas metalicas
de zinco, buscando trazer um contraste visual com os tecidos, visto que o reflexo do
metal traz um destaque caracteristico. Além disso, esses detalhes metalicos dialogam
com referéncias punks de rebelido, assim como o Cyberpunk, contribuindo com um

impacto contemporéaneo reinterpretado sob uma o6tica tecnoldgica.



llustragdo 72 - Cartela de aviamentos

il

FIVELA TATICA DE LIBERAGAO RAPIDA
COMPOSIGAO : 100% Liga de Zinco

CORES: Cinza Ago Escuro, Prata e Preto
DIMENSAO: 25mm

FORNECEDOR: Professional Tactical Belt Store
(ALI EXPRESS)

CURSOR ZIPER

COMPOSIGAO : 100% Liga de Zinco
CORES: Cinza Ago Escuro e Preto
DIMENSAO: 30mm x 8mm
FORNECEDOR: HX Beauty Store
(ALI EXPRESS)

FIVELA TATICA DE LIBERAGAO RAPIDA AUTORAL
COMPOSIGAO : 100% Liga de Zinco

CORES: Cinza Ago Escuro, Prata e Preto
DIMENSAO:

FORNECEDOR: Autoral

CURSOR ZiPER AUTORAL
COMPOSIGAO : 100% Liga de Zinco
CORES: Cinza Ago Escuro e Preto
DIMENSAO: 30mm x 8mm
FORNECEDOR: Autoral

ZIPER DE PLASTICO DESTACAVEL TRATORADO 08
COMPOSICAO : 100% Plastico injetado

CORES: Cinza e Preto

DIMENSAO: 10cm, 15cm, 25cm, 40cm
FORNECEDOR: 25 Armarinhos

REGULADOR CURVADO
COMPOSIGAO : 100% Liga de Zinco
CORES: Cinza Ago Escuro e Preto
DIMENSAO: 25mm

FORNECEDOR: Gvine Accessories
Store (ALI EXPRESS)

ALGA NYLON REFORGADA MEIA ARGOLA
COMPOSIGAO : 100% Algodio COMPOSICAO : 100% Ferro
COR: Preto CORES: Grafite e Prata

DIMENSAO: 3cm
FORNECEDOR: Loja Malu

DIMENSAO: 2,5cm
FORNECEDOR: Maluli Armarinhos

ELASTICO 4CM MOSQUETAO TATICO
COMPOSIGAO : 63% Poliéster e 37% Elastodieno COMPOSIGAO : 100% Ago Inoxidavel
COR: Branco CORES: Preto

DIMENSAO: 4cm de largura

DIMENSAO: 2,6 cmx 5,5 cmx 5,5 cm
FORNECEDOR: Ponto de costura

FORNECEDOR: YTGOCN (Mercado Livre)

CORDAO DE ALGODAO SAO JOSE BOTAO DE PRESSAQ
COMPOSIGAO : 100% Algodao COMPOSIGAO : 100% Ferro
COR: Preto CORES: Preto

DIMENSAO: 4mm

DIMENSAO: 1cm, 1,5cm diametro
FORNECEDOR: Ponto de costura

FORNECEDOR: Loja Malu

ENCHIMENTO POLY-FIL GRAMPO DE GRAVATA
COMPOSIGAO : 100% Poliéster COMPOSIGAO : 100% Ferro
COR: Branco COR: Preto

DIMENSAO: - DIMENSAO: 4,3cm
FORNECEDOR: The Brooklyn Craft FORNECEDOR: Roctee
Company

ELASTICO 4CM ILHOS 7,5MM
COMPOSIGAO : 63% Poliéster e 37% Elastodieno COMPOSIGAO : 100% FERRO
COR: Branco COR: PRETO

DIMENSAO: 4cm de largura

DIMENSAO: 7,5mm
FORNECEDOR: Ponto de costura

FORNECEDOR: Maluli Armarinhos

] FITA FINA LED
L __J composIGhO : -
COR: Branco

82

Fonte: Elaborada pela autora, 2025; Aliexpress, 2025 clii cliii cliv; Amazon, 2025
clv clvi; Armarinhos 25, 2025 clvii clviii; Brooklyn Craft Company, 2025 clix; Loja Malu,

2025 clx clxi; Maluli Armarinhos, 2025 clxii clxiii clxiv; Shopee, 2025 clxv clxvi
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Aprofundando nos aviamentos autorais, a colegcao apresenta 2 deles: um cursor
de ziper e uma fivela. A dupla foi pensada para poder fazer variagbées mantendo uma
identidade visual alinhada com a estética do restante da colecdo, com a intencédo de
serem produzidos por sinterizagio a laser, a partir de modelagens 3D desenvolvidas
especificamente para cada pecga, garantindo precisédo, personalizagao e integragéo

com o conceito tecnoldgico da colegao.
6.4 Tabela de Medidas

A criagado de uma tabela de medidas corporais tornou-se necessaria devido a
proposta de desenvolver uma cole¢ado agénero voltada a atender diferentes tipos de
corpos de forma inclusiva. Para garantir que as pecas pudessem vestir tanto corpos
usualmente associados ao masculino quanto ao feminino, tornou-se fundamental
estabelecer um sistema de medidas abrangente e compativel com os diferentes

comportamentos téxteis empregados na colegao.

O desenvolvimento desse sistema de medidas foi baseado em uma pesquisa
comparativa que incluiu tanto tabelas de medidas de livros quanto de moda agénero.
Foram analisadas tabelas oficiais publicadas pelo SENAC em livros de modelagens,
utilizadas como referéncia técnica para modelagem de malhas e tecidos planos. Além
das tabelas de marcas autointituladas agénero reconhecidas por seus sistemas de
gradacao inclusivos: The Phluid Project, Big Bud Press e Dendezeiro. A combinagao
dessas fontes possibilitou compreender diferentes metodologias de classificagao
corporal, propor¢des e estratégias de vestibilidade, proporcionando uma base sdlida

para o desenvolvimento das medidas da colegao.

llustragédo 73 - Tabela de medidas femininas — SENAC
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TABELA DE MEDIDAS PADRAO FEMININA - TECIDO PLANO
Medida 36 38 40 42 44 46 48 50 52 54 56 58| 60 62
Busto 82 86 90| 94 98 102 106 110 114 118 122 126 130 134
Cintura 66 70 74 78 22 86 80 94 98 102 106 110 114 118
Quadril 88 92 96 100 104 108 112 116 120 124 128 132 136 140
Comp. Corpo 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
Largura do Braco 25 26 27 28 30 32 34 36 38 39 40 41 42 43
Costas 34 35 36 37 38 39 39 40 40 41 42 43 44 45
Pescoco 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
Ombro 11| 11,5 12| 125 13| 135 14| 145 15| 15,5 16| 16,5 17{ 175
Altura da Cava 16,5 17) 17,5 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
Altura do Busto 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35
Separacdo do Busto 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Comp. Manga Comprida 55 56 57 58| 58,5 59| 59,5 60| 60,5 61| 61,5 62| 62,5 63
Comp. Manga Curta 16| 16,5 17| 17,5 18| 18,5 19| 19,5 20{ 20,5 21| 21,5 22| 22,5
Pulso 14| 14,5 15| 155 16| 16,5 17| 17,5 18| 185 19| 19,5 20 205
Punho 25| 25,5 26] 26,5 27| 275 28] 285 29] 29,5 30] 30,5 31f 315
Altura do Quadril 18 19 19 20 20 20 21 21 21 21 22 22 22 22
Altura do Gancho 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38
Altura do Joelho 52 53 54 55 55 56 56 57 57 58 59 60 61 62
Altura da Calca 100 101 102 103 104 105 106 107 108 110 112 114 116 118
Largura do Joelho 35 36 37 38 39 40 41 47 43 44 45 46 a7 48
Largura do Tornozelo 21| 21,5 22| 22,5 23| 235 24| 24,5 25| 25,5 26| 26,5 27| 27,5
Medidas reais em centimetros
Referéncias:
SENAC. Departamento Nacional. Modelagem plana feminina: SENAC Nacional. Rio de Janeiro: SENAC, 2005;
SENAC. Departamento Nacional. Modelagem plana masculina: SENAC Nacional. Rio de Janeiro: SENAC, 2003
MUKAIM. Modelagem Pratica para confecgdo de roupas em tecido plano. 52 ed. Santos, 2018.
Fonte: SCRIBD, 2025
llustragdo 74 — Tabela de medidas masculina — SENAC
TABELA DE MEDIDAS PADRAO MASCULINA - TECIDO PLANO
Medida 36 38 40 42 44 46 48 50 52 54 56 58 60 62
Busto/Térax 92 96 100 104 108 112 116 120 124 128 132 136 140 144
Cintura 74 78 82 B6 90 94 98 102 106 110 114 119 124 130
Quadril 90 94 98 102 106 110 114 118 122 126 130 134 138 142
Comp. Corpo 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56
Largura do Braco 27 28 29 31 33 35 37 39 41 43 44 45 46 47
Costas 43 44 45 46| 46,5 47 48 49 50 51 52 53 54 55
Ombro 13| 135 14 145 15| 155 16/ 16,5 17| 17,5 18| 185 19( 18,5
Pescoco 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51
Comp. Braco 58| 60 61 62 63 64 64 64 65 65 66 66 66 67
Punho 21,5 221 225 23| 235 24| 24,5 25 26 27 28] 28,5 29 30
Altura do Quadril 17{ 17,5 185 19 201 20,5 21 22 23 24 25 25 26 26
Altura do Gancho 22 225 235 24 25] 25,5 26 27 28 29 30 31 32 33
Altura do Joelho 52 53 54 54 55 55 56 56 57 57 58 59 60 61
Altura da Calca 100 102 103 104 105 105 107 108 109 110 111 112 113 114
Largura do Joelho 44 46 48 50 52 54 56 58 60 62 64 66 68 70
Barra da Calca 40 42 44 46 48 50 52 54 56 58 60 62 64 66
Medidas reais em centimetros
Referéncias:
SENAC. Departamento Nacional. Modelagem plana feminina: SENAC Nacional. Rio de Janeiro: SENAC, 2005;
SENAC. Departamento Macional. Medelagem plana masculina: SENAC Nacional. Rio de Janeiro: SENAC, 2003
MUKALLM. Modelagem Pratica para confecg@o de roupas em tecido plano. 52 ed. Santos, 2018.

Fonte: SCRIBD, 2025
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llustragdo 75 — Tabela de medidas legging — The Phluid Project

Size guide preview (Metric)

Waist Hips
2XSs 60 86
Xs 64 90
S 68 94
M 72 98
L 80 106
XL 88 14
2XL 96 122
3XL 104 130
4XL 12 138
5XL 120 146
6XL 128 154

Fonte: The Phluid Project, 2025

Entre as referéncias estudadas, as orientacdes técnicas disponibilizadas pela
Big Bud Press foram essenciais para compreender as diferengas entre vestibilidade
em tecidos elasticos e planos. Em suas pecgas confeccionadas em malhas com
elastano, a marca afirma que “as medidas do térax sao realizadas com a peca esticada
levemente e, em seguida, até o maximo confortavel” (Tradugao autoral), reforcando
que essas pecgas sao destinadas a um uso ajustado ao corpo. A empresa também
destaca que “o estilo é justo e foi desenvolvido para ser usado dessa forma”,
observacado diretamente relacionada aos tecidos elasticos selecionados para a

colegédo, como Poliamida com elastano, Meryl de compressao e Suplex.



llustragao 76 — Tabela de medidas referencial tecido elastico — BBP

86

CHEST LEN&TH
66 - 91.4 44.5
71.1- 96.5 45.7
76.2 - 102 47
81.3 - 107 48.3
86.4 - 112 9.5
91.4 - 117 50.8
96.5 - 122 52.1
102 - 127 53.3
107 - 132 54.6
112 - 142 55.9
119 - 150 57.1
127 - 157 58.4
135 - 170 59.7
142 - 178 61

Fonte: Big Bud Project, 2025
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llustragdo 77 — Tabela de medidas top academia — The Phluid Project

CHEST (cm) UNDERBUST (cm)
XS 84 73
S 88 75
M 92 77
L 100 81
XL 108 85
2XL 116 89

Fonte: The Phluid Project, 2025

Em contraposi¢do, para pecas confeccionadas em tecidos planos sem
elasticidade, a Big Bud Press enfatiza que o tecido que eles utilizam em calgas, o twill
de algodao, “ndo possui elasticidade e necessita de um periodo de adaptagcéo ao
corpo” (Tradugao autoral). A marca também observa que seus macacdes e calgas sao
projetados para vestir de forma justa no primeiro uso, sintetizando esse principio no
lema: “se fechar, serve”. A empresa complementa afirmando que, inicialmente,
“provavelmente sera dificil de dobrar o corpo ou sentar até que esteja mais moldada
ao usuario” (Tradugédo autoral). Essas consideragdes foram fundamentais para
orientar o uso de materiais como microfibra leve, poly ripstop, nylon rip-stop, ripstop
impermeavel, tecido reflexivo e courino acetinado, que apresentam comportamentos

semelhantes aos tecidos planos descritos.



llustragdo 78 - Tabela de medidas calga — BBP

walst HIP RISE THIGH REGULAR INSEAM PETITE INSEAM LONG INSEAM
55.9-61 88.9 29.2 50.8 73.7 63.5 81.3
63.5- 711 94 29.2 55.9 73.7 63.5 81.3
711 -76.2 102 30.5 61 73.7 63.5 81.3
76.2 - 83.8 109 alLs 66 73.7 63.5 81.3
83.8-91.4 114 a3 68.6 73.7 63.5 81.3
91.4-99.1 119 3.3 711 73.7 63.5 81.3
99.1 - 107 132 4.3 73.7 73.7 63.5 81.3
102 - 112 140 3.3 76.2 73.7 63.5 81.3
107 - 119 152 34.3 81.3 73.7 63.5 81.3
119 - 130 163 35.6 B6.4 73.7 63.5 81.3
130 - 140 173 36.2 91.4 73.7 63.5 81.3
140 - 155 183 36.8 102 73.7 63.5 81.3
155 - 170 198 8.1 117 74.9 63.5 81.3

Fonte: Big Bud Project, 2025
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llustragdo 79 — Tabela de medidas macacéao — BBP

89

CHEST waist HIP SHOULDER SLEEVE OPENING THIGH NECK TO CROTCH INSEAM

HHS 76.2 55.9 - 61 91.4 35.6 1.8 50.8 66 3.7
Ks 81.3 63.5 - 71.1 96.5 381 33 §5.9 67.3 3.7
$ 91.4 71.1-76.2 107 0.6 343 61 68.6 3.7
m 102 76.2 - 83.8 112 a43.2 36.8 66 69.8 3.7
L 112 83.8 - 91.4 117 a5.7 39.4 68.6 711 3.7
H 122 91.4 - 99.1 122 48.3 41.9 711 73.7 3.7
oKL 127 96.5 - 107 127 48.3 43.2 73.7 76.2 3.7
16 132 99.1 - 109 137 50.8 45.7 76.2 78.7 3.7
2L 140 114 - 127 155 55.9 48.3 83.8 86.4 3.7
KL 147 132 - 142 173 61 50.8 88.9 95.3 3.7
LH R 168 142 - 155 188 68.6 §5.9 94 100 3.7
SHL 183 155 - 168 198 78.7 61 102 103 3.7
6HL 198 168 - 180 208 a3.8 61 107 107 3.7

Fonte: Big Bud Project, 2025

Com base nessas anadlises, para a construgcao das tabelas de medidas do

projeto, apenas a tabela destinada a pecas em tecidos elasticos foi desenvolvida

especificamente para esta colegcdo. Ja para as pecgas confeccionadas em tecidos

planos, optou-se por adotar integralmente as medidas da tabela masculina de corpo

do SENAC. Essa escolha se deve ao fato de que todas as pegas em tecido plano

apresentam modelagem oversized, tornando a tabela existente suficiente para orientar

a gradagao. Para reforcar esse efeito no caimento, recomenda-se apenas ampliar de

um a dois tamanhos nos modelos destinados ao publico masculino.
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Para a construcao da tabela de medidas corporais voltada a pegas em tecidos
elasticos, foram utilizadas como referéncia as ilustragdes 64, 65, 66 e 68. A partir da
analise comparativa, definiu-se adotar a medida de busto presente na tabela de tops
de academia da Phluid, ja que os valores de busto das regatas em malha da BBP —
apresentados em estado relaxado e totalmente esticado — abrangem esse intervalo.
Isso indica que a Phluid trabalha com um valor médio que ja considera essa variagao

entre peca relaxada e esticada ao maximo.

Para a medida de cintura, tomando como base a tabela de leggings da Phluid
e os dados do Senac, optou-se por acrescentar 2 cm em todos os tamanhos,
garantindo maior conforto especialmente para corpos robustos e masculinos. O tecido
elastico também permitiria acomodar corpos menores sem prejuizo do caimento. Ja
as medidas de quadril foram mantidas conforme a tabela de leggings da Phluid,

seguindo a mesma logica aplicada a cintura.

Por fim, as medidas de ombro foram retiradas da tabela de macacao da BBP,
realizando apenas pequenos arredondamentos — como de 38,3 para 38 —
considerando que a pega possui uma modelagem mais justa no torso e que a propria

marca indica que o ajuste deve permanecer rente ao corpo

llustragao 80 — Tabela de medidas desenvolvida para tecidos elasticos

BUSTO CINTURA QUADRIL OMBRO

PP 84 66 90 38
P 88 70 94 40
M 92 74 98 43
100 82 106 46

GG 108 90 114 49
XG 116 98 122 50
XXG 124 106 130 51

Fonte: Construida pela autora, 2025
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A articulagéo entre as referéncias técnicas do SENAC, as diretrizes de marcas
do segmento agénero e a analise dos materiais selecionados possibilitou a construgéo
de um sistema de medidas inclusivo, funcional e coerente com a proposta da colecéo,
assegurando que diferentes corpos sejam contemplados sem distingdes de género ou

hierarquizacdes de forma.
6.5Apresentacao da colegao

A colecdo desenvolvida propde uma leitura contemporanea do Cyberpunk
japonés, traduzindo seus elementos narrativos, visuais e tecnologicos em pecgas
agénero pensadas para o cotidiano. Combinando referéncias do techwear, da estética
pos-humana e das armaduras funcionais, a coleg¢ao busca equilibrar impacto visual e
usabilidade, valorizando recortes estruturados, materiais técnicos e volumetrias
inspiradas em aprimoramentos corporais. Cada look foi projetado para refletir a fusdo
entre corpo e tecnologia que define o género, preservando conforto, mobilidade e
identidade estética. O resultado € um conjunto coeso de dez looks e acessérios que
materializam um futuro possivel, onde vestuario, narrativa e funcionalidade se

encontram.



llustragao 81 - Look 1

Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustragao 82 - Look 2

Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustracéao 83 - Look 3

Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustragao 84 - Look 4

Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustragcéo 85 - Look 5
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Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustracéo 86 - Look 6

Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustracéao 87 - Look 7
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Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustracéo 88 - Look 8

Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustracdo 89 - Look 9
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Fonte: Desenhado pela autora, 2025.
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llustracao 91 — Prototipo bota 3D SPRINTER Device Unit

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2025.

llustragao 92 — Protdtipo bota 3D SPRINTER Device Unit

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2025.
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llustracdo 93 — Colecéo final 10 looks pt.1

Fonte: Desenhado pela autora, 2025
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llustragdo 94 - Colecao final 10 /looks pt. 2

Fonte: Desenhado pela autora, 2025



105

mpleta

llustragédo 95 — Colecéo co

nhado pela autora, 2025

te: Dese

Fon



106



6.6 Fichas de desenvolvimento
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As fichas de desenvolvimento reunem, de forma clara e organizada, as

principais decisdes tomadas ao longo da criagdo da colegdo — desde escolhas de
materiais e modelagem até ajustes estéticos e funcionais. Elas servem como um guia

técnico que garante a coeréncia entre conceito e execugao.

llustragdo 96 — Ficha de desenvolvimento: /ON Exosuit

FICHA DE CRIAGAD
Victbria Baslos Temporada Qutanollnverno 27/28
Colecao Project 1.0: kyouka ningan™™ Data 1112025
Descrigdo Macacio: 10N Exosuit Tamanho M
DESENHO TECNICO
FRENTE 1 COSTAS
T ]
IR 2| b [
__Jf\_ _R_ P f\
"I/[ -TI\' l/ ’\\.
! | \
oA M / i \
LAY |' L A i \ '.\ \
I|I | Yo |, \'. /|'| l|' ! \ \
A N \ % '. N VA
| Voo \ \
| IJf \ \ |I f \ |I
/ k Rl
- \ N | %‘,
' ]
{4 .Ir— \
{ | /
\ \
|\ [
;e ‘
| | |
| IlI | |
| /
L) |
MATERIAIS "' ”
TECIDOS AVIAMENTOS
Material: Cor: Deascrigio: Material: Cor: Deascrigio:
Meryl de compressao 5% Poliamida ( 15% Elastano Vids B7% Paoliamida / 13% Elastana
. 100% Plastico Injetade (Danta) /
Malha Fluity Santa 87% Paliamida / 13% Elastano Ziper destacavel tratorade 10 em 100% Nylen (Tecido)
Malha Suplex 88% Poliamida ( 12% Elastano | Ziper deslacivel tratorado 25 cm 100% f&iﬂﬁ;gﬁ?ﬂ%ﬁ nte) /
100% Plastico Injetado (Denta) /
Ziper deslacivel ratorado 40 cm 100% Nylon (Tacido)

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

llustragdo 97 — Ficha de desenvolvimento: FLUX Top
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FICHA DE CRIAGAD
Victoria Bastos Temporada Outono/lnverna 27/28

Colegao Project 1.0: kyouka ningan*** Data 11/2025

Descrigao Top gola alta: FLUX Top T ] M
DESENHO TECNICO

FRENTE 1
MATERIAIS
TECIDOS AVIAMENTOS
Material: Cor: Descrigao: Material: Cor: Descrigao:
Tencal Madal Jersey 95% Modal | 5% Elastana Gordaa ‘jz:ﬁ“‘f:l dla 540 Prata 100% Algodaa

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
llustracdo 98 — Ficha de desenvolvimento: KASEN Tee

FICHA DE CRIAGAO
Vicidria Bastos Temporada Cutonodlnverno 27126
Colegio Project 1.0: kyouka ningen™* Data 1172028
Descrigio Camizseta oversized: KASEN Tea Tamanho M
DESEMHO TECNICO
FRENTE | COSTAS

H

I

i/

if

Vi

if

i

v

-

TECIDOS
TECIDOS AVIAMENTOS
Materlal: Cor: Descrigho: Materlal: Cor: Descrigho:
Polantec Powarstrech 52% Pobéster  30% Puoliamida f 9%
Elastann

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
llustragdo 99 — Ficha de desenvolvimento: TEKI Second skin
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FICHA DE CRIACAD
Victéria Bastos Temporada Outonollnverno 27728
Coleclo Project 1.0c kyouka ningen™™ Data 1172025
Deserigho htanga longa: TEKI Second skin Tamanho ]
DESENHO TECHICO
FRENTE 1 COSTAS
\
i
H
H
H
;
i
TECIDOS ANIAMENTOS
Material: Cor: Descrigho: Material: Cor: Descriglo:
Mbaryl de Compressdo

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
llustracao 100 — Ficha de desenvolvimento: ASYM Lock Top

FICHA DE CRIAGAO
‘icténa Bestos Temporada Oulonodinverne 27128

Colegio Project 1.00 kyouka nngan™* Data 1172025
Descrigho Tog assimétrico: ASYM LOCK Top Tamanho M

DESENHO TECNICO

FRENTE | COSTAS
TECIDOS
TECIDOS ANIAMENTOS
Material: Cor: Descrigio: Material: Caor: Descrigio:

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.



llustragdo 101 - Ficha de desenvolvimento: AEROPUFF Module
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50 cm

FICHA DE CRIACAD
\icténa Bastos Temporada Cutono/lnverns 27728
Colecio Froject 1.0 kyouka ningen*™* Data 1172025
Deserigho Bolers puffer: AEROPUFF Madule Tamanha M

DESENHO TECNICD

FRENTE 1 COSTAS

TECIDOS AVIAMENTOS
Material: | Cor: I Descrigio: Material: Cor: Descrigio:
Mylon Ripstop Impermedvel Enchimento Poly-fil Branco 100% Polidster
Tofeta de Forro 100% Pobéater Ziper destacével Iratorado Cinza 100% Plastico Injetado (Dente) !

100% Nylen [Tecida)

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.



llustracdo 102 - Ficha de desenvolvimento: KAGE MONO Unit

FICHA DE CRIACAD
Wictdna Bastos Tamporada Cutonolnverns 2728
Colegio Project 1.0 kyouka ningen™** Data 1172025
Descrigio SobretudoKimonao: KAGE MOMD Unit Tamanho ]
DESENHO TECNICO
FRENTE 1 COSTAS
TECIDOS AVIAMENTOS
Material: Cor: Descrigho: Material: Cor: Descrigho:
Couro sintétice (PU) Enchiments Polyfill Branco 100% Poliéster
Taféta de Formo polestar Fivela 16";:;:;'“'5@0 Cinza Escuno 100% Liga de Zinzo
Ziper destacdvel fraborado Cinza 100% Plastico Injetado (Dente) |
15 cm 1004 Nylon [Tecda)

Alga Nylon Reforgada 3 x 10
cm*

Preio

Cursor Zipes

Cinza Ago Escurn

100% Algodao
Alca Nylon Reforgada 3 x 12
e Preto 100% Algodan
Alga Nylon Reforgada 3 x 35 Preto
em® 1004 Algodao

100% Liga de Zinco

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

llustragdo 103 - Ficha de desenvolvimento: FLOW Shield Module
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15 &m

FICHA DE CRIAGAD
Vieltria Bastos Temporada Cutonainverno 27128
Colegio Praject 1.0: kyouka ningen™ Data 1152028
Descrigio Carta venlo oversized: FLOW Shisld Medule Tamanho M
DESENHO TECNICO
FRENTE 1 COSTAS
TECIDOS
TECIDOS AVIAMENTOS
Cor: Descrigio: Cor: Descrigio:
Mylon Ripstep Impenmedvel 1004 Mylon Eoldn de Prassao Prelo 100% Ferro
Ziper destacivel ratorado Cinza 100% Prastico Inetada (Dente) |

100% Nylon [ Tecido)

Cursor Ziper Autoral

Cinza Ago Essuine 1000 % Liga de Zineo

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

llustracdo 104 - Ficha de desenvolvimento: DUAL Hybrid Unit

FICHA DE CRIAGAD
Wictdria Bastos Temporada Cutonolnverns 2728
Colegio Froject 1.0 kyouka ningen™™* Data 112025
Descrigio CalgaBermuda rmodular: DUAL Hybeld wnit Tamanho M
DESENHO TECNICO
FRENTE 1 COSTAS

TECIDOS
TECIDOS AVIAMENTOS
Car: e igan: Material: GCar: Descriglo:
Toray Derrizax 1% Nylon 48% Cationic Fivela 'i";;:: Libara Prata 100% Liga de Zinco
Elstico 4 cm Branco 3% Poldster e 37% Elastodieno

Botao de Pressao 1 cm Pretn 100% Fesra
Meia Argola 2,5 em Prata 100% Feso

Alga Nylon Reforgaia Prato 100% Algodao

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
llustragdo 105 - Ficha de desenvolvimento: PULSE-CORE Jogger
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FICHA DE CRIAGAD
Wicttnia Bastos Temporada Cutonodinverno 2728
Colegho Project 1.0 kyouka ningen ™™ Data 1172025
Deserigio Calga jopger: PULSE-CORE jogger Tamanho M
DESENHO TECNICO
FRENTE 1 COSTAS

Uy

TECI
TECIDOS AVIAMENTOS
Materi Cor: | Deseri Material: Cor: Descrigio:
Mylon Strech 12-4302 TCX 98% Pollamida | 2% Elastano Eldstioo & om Branco G8% Poléster & 32% Elastodiano
Elasticn 4 om Branci 63% Poldster & 37% Elastodiano
Cnrﬂaaahlgnr::‘.crsao.lnae B 100% Algodso
Hihos 7.5 mm Preto 100% Ferro
Frvela Tatea de Lideracio
Répida Autoral Cinza Escuro 100% Liga de Zinco
Alca Mylon Reforgada Preio

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

llustragao 106 - Ficha de desenvolvimento: SHIFT Hybrid Unit
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FICHA DE CRIAGAC
Wictona Bastos Temporada Cutonolnverns 27728
Colegis Project 1.0 kyouka ningen”™" Drata 12025
Descriglo SalaCalga Modular: SHIFT Hybrid Unit Tamanhao M
DESENHO TECNICO
FRENTE I COSTAS
IE—.! Ir_]_ - H
| I.
TECIDOS i
TECIDOS AVIAMENTOS
Material: Cor: Descrigio: Material: Caor: Descrigio:
Mylon Taslan 100% Mylon Elasticn 4 cm Branc 63% Poldster & 37% Elastodieno
Sarja 1000 Pobéstar Ziper dastacivel tratorade Preto 100% :ﬁlﬁ;ﬁﬁmﬁmﬂ
Ziper destacével tratorado Pratn 100% Plastico Injetado (Dente) !
40cm 1008 Mylen (Tecda)
Cursor Ziper Autoral Preio 1000 % Liga de Zinco

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.

llustragdo 107 - Ficha de desenvolvimento: KASEN Mini skirt
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FICHA DE CRIAGAD
Vicldria Basios Temporada Outonodinvema 2728
Colegdo Project 1.0: kyauka ningen®** Data 1142025
Descrigao Saia corta recarles: KASEN Mini skirl Tamanhao M
DESENHO TECNICO
FRENTE ] COSTAS

"
i
[
[
H
1
¥
H

TECIDOS
TECIDOS AVIAMENTOS
Material: Cor: Descrigio: Matarial: Cor: Descricdo:
Taflen 400 - Deable Ziper daslacdvel iratarada - 100% Plistico Irnjelado (Dant) /
Lined Plaid Mylon E7% Mylon { 13 Spandex 16em Cin2a 1007% Mylan [Terido)
Toray Acitive Skin T8, % Nylon ! 23.6% Spandex Cursor ziper Prala 1007% Liga de dinoo

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.



llustragdo 108 - Ficha de desenvolvimento: ASYM Overskirt
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FICHA DE CRIAGAD
Wicldria Basios Temporada Outonodinvems 27128
Colegdo Project 1.0: kyouka ningen®** Dt 1142025
Descricdo Cinlo saia pregas: ASYM Overskint T: M
DESENHO TECNICO
FRENTE 1 COSTAS
TECIDOS
TECIDODE AVIAMENTOS
Material: Cor: Descrigio: Material: Cor: G
Mylon Taslan 100% Mylon

Fonte: Elaborada pela autora, 2025.
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7. DESENVOLVIMENTO E PROTOTIPAGEM DA PEGA

A peca escolhida para o processo de prototipagem foi o Macacao ION Exosuit
(bodysuit) de manga longa desenvolvido dentro do universo estético do techwear e
das armaduras funcionais. O modelo apresenta uma proposta hibrida entre
performance e protecdo, incorporando amortecedores aplicados nas zonas de maior
impacto — cotovelos, joelhos e quadris — além de aplicagdes estéticas no busto e
nas costas. Para acompanhar essa logica de design, a pega inclui uma mascara
similar a uma para esquiar, acoplada de forma removivel através de um ziper tratorado
destacavel, ampliando sua funcionalidade. Entre os principais elementos técnicos
estao o ziper tratorado frontal no busto, pensado para facilitar a vestibilidade, e o uso
de um tecido de compressao (Meryl) que garante ajuste e estrutura. A peca também
conta com recortes triangulares curvos na frente, partindo da cintura até a linha do
umbigo, e acabamentos em viés distribuidos em areas especificas, como punhos,

tornozelos e coxas, servindo um proposito puramente estético.

llustragdo 109 — Macacao ION Exosuit

Fonte: llustrado pela autora, 2025
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7.1 Modelagem

A modelagem foi desenvolvida em seis partes principais: Frente, Costas,
Recorte da Cintura, Manga, Mascara e Recorte Frontal da Mascara. Esse processo
foi realizado com o auxilio da professora Barbara Poci, utilizando como referéncia o
manequim tamanho 40 da Faculdade SENAI CETIQT. A constru¢do das bases exigiu
atencdo ao comportamento do tecido de compressao escolhido e as areas que
receberiam os amortecedores, demandando ajustes especificos para garantir
mobilidade. Os recortes organicos da regiao frontal foram pensados inicialmente como
elementos estéticos estruturantes, o que se refletiu na complexidade das curvas

durante a modelagem.

llustragdo 110 — Moldes Frente, Costas, Manga, Recorte Frente e Mascara realizados a partir

do estudo com a professora Barbara Poci

Fonte: Elaborados pela autora, 2025.

7.2 Prototipagem

A etapa de prototipagem envolveu o corte das pecas no tecido Meryl de
compressao e a simulacao dos amortecedores utilizando Suplex, considerando que o

Neoprene 2 mm idealizado nao foi possivel de encontrar durante o processo. Ainda
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assim, o material substituto possibilitaria testar propor¢des, volumetrias e posicoes
dos apliques.

llustragao 111 — Processo de corte das partes do protétipo.

Fonte: Elaborado pela autora, 2025

Durante a costura, foi possivel observar o comportamento do tecido e os
desafios gerados pelos recortes curvos e areas de alta tensdo. A montagem parcial
também evidenciou que a complexidade da pecga ultrapassava o nivel de habilidade
disponivel no momento, o que impactou diretamente na finalizagdo completa do
prototipo. Mesmo assim, esse processo permitiu compreender melhor as
necessidades técnicas da pecga e antecipar ajustes importantes para suas proximas
versoes.

llustragdo 112 — Protétipo da pega em andamento.
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Fonte: Moodboard feito pela autora, 2025.

7.3 Ficha técnica

A ficha técnica reune as informacdes essenciais sobre a construgao do
macacao, incluindo materiais empregados, medidas, detalhes de acabamentos,
localizacdo dos amortecedores e especificagdes de aplicagado de viés. Ela também
registra a estrutura da modelagem dividida nas seis partes, indicando suas funcdes e
os pontos de unido entre elas. Além disso, a ficha apresenta as principais linhas de
costura, tipo de maquina recomendada para o tecido de compresséo e observagoes
sobre o comportamento dos materiais utilizados no protétipo. Essa documentacgao é
fundamental para padronizar o desenvolvimento da pega e orientar possiveis

aprimoramentos nas proximas etapas.



llustragao 113 — Ficha técnica protoétipo Macacao ION Exosuit

11 FICHA TECNICA Reta
Equipe 12 Victoria Bastos Temporad: ‘ Outonollnverno 27/28 Reta
Colegao 13 Project 1.0: kyouka ningen™** Data ‘ 11/2025 Reta
Descrigio 14 Macacao: ION Exosuit Tamanho M Reta
15 DESENHO TECNICO Reta
16 FRENTE 1 COSTAS Reta
17 Overlock
18 Overlock
TECIDOS
PARTES COMPONENTES LISTA DE MATERIAIS
Nome: No de vezes: Material: Descrigao: um: Embalagem | Consumo unitario
Frente 1x (Na dobra) Meryl de compresséo | 85% Poliamida / 15% Elastano Metro 3m 2m
Coslas 1x (Na dobra) Meryl de compressdo | 85% Poliamida / 15% Elastano Metro 3m 2m
Mangas 2% Meryl de compressao 85% Poliamida / 15% Elastano Metro am 2m
Recorte Cintura 2x Malha Fluity Santa 87% Poliamida / 13% Elastano Metro 0.5m 0.5m
Mascara 2x Meryl de compressdo | 85% Poliamida / 15% Elastano Metro 3m 2m
Recorte Mascara 1% Malha Fluity Santa 87% Poliamida / 13% Elastano Metro 0,5m 0,5m
Amortecedores % Malha Suplex 88% Poliamida / 12% Elastano Metro 2m 1,5m
A 0s
PARTES COMPONENTES LISTA DE MATERIAIS
Nome: No de vezes: Material: Descrigao: UM: Embalagem | Consumo unitario
Vigs fix Malha Fluity Santa 87% Poliamida / 13% Elastano Metra 0.5m 0.5m
Ziper dss‘acé::: tratorado 10 1% Plastico 100%'::0‘2'5‘/5‘:; ::)lj:lffrd;i(disnle) ! Unidade 1% 1
Ziper destacavel tratorado 25 1x Plastico 100% Plastico Injetado (Dente) / | ynidade 1x
cm 100% Nylon (Tecido)
Ziper destacavel tratorado 40 1x Plastico 100% Plastico Injetado {Dente) / Unidade 1%
cm 100% Mylon {Tecida)

AMOSTRAS

7

\
"

N i

SEQUENCIA OPERACIONAL
Namero Operagéo

1 Juntar gancho Costas Overlock
2 Juntar Frentes com Recortes Cintura Overlock
3 Juntar ombros Frente com Costa Overlock
4 Juntar laterais Frente e Costa Overlock
5 Fechar abertura umbigo até gancho Frente Overlock
6 Fechar abertura pernas Frente e Costa Overlock
7 Aplicar ziper destacavel 25cm busto Reta

8 Rebater ziper destacével 25cm busto Reta

9 Fechar laterais Mascara Overlock
10 Juntar Recortes Mascara com Mascara Overlock
11 Aplicar ziper 10cm destacdvel na dianteira da Mdscara Reta
12 Rebater ziper destacavel 10cm dianteira Mascara Reta
13 Aplicar 1/2 ziper destacavel 40cm na bainha Mascara Reta
14 Rebater 1/2 ziper destacével 40cm na bainha Mascara Reta
15 Aplicar 1/2 ziper destacavel 40cm no pescogo Macacio Reta
16 Rebater 1/2 ziper destacavel 40cm no pescogo Macacao Reta
17 Aplicar mangas Overlock
18 Fazer bainha de 1cm nas pemnas Overlock

Ol OES

&

Abrir ziperes destacaveis para facil aplicagao

Fonte: Construida pela autora, 2025.
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7.4 Consideragdes da peca

Durante o processo de costura e montagem, tornou-se evidente que o protétipo
apresentava um nivel de complexidade elevado em relagado as habilidades técnicas
disponiveis no momento. Os recortes triangulares curvos da cintura, apesar de
visualmente interessantes, mostraram-se pouco viaveis para execugao com precisao,
indicando a necessidade de repensar seu formato para versdes futuras. A combinagao
de tecido de compressao, recortes organicos e aplicagdo de amortecedores exigiu
uma destreza que demanda mais experiéncia pratica, o que levou a suspensao da
costura completa da peca neste estagio. Ainda assim, o desenvolvimento permitiu
identificar fragilidades, validar ideias de design e compreender melhor a relagao entre
estética e viabilidade técnica, apontando caminhos claros para melhorias estruturais

na continuagéo do projeto.
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8. CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento deste Trabalho de Conclusdo de Curso permitiu
compreender, de maneira ampla e integrada, as relagdes entre estética, tecnologia e
funcionalidade dentro do universo futurista trabalhado. Cada etapa trabalhada, desde
pesquisas e embasamento tedrico, a pesquisa conceitual ao planejamento técnico da
colecdo, passando pela construcdo das cartelas, modelagens e prototipagens,
contribuiu para consolidar um processo que extrapola o simples ato de criar pegas de
roupa e se tornou uma investigacdo sobre corpo, identidade e sobrevivéncia em

cenarios distopicos.

Ao longo da construgao do tema, foi possivel identificar como o transumanismo
e a estética cyberpunk se entrelagam enquanto manifestagdes culturais que refletem
questionamentos contemporaneos sobre tecnologia, humanidade e futuro. Esse eixo
conceitual ofereceu bases sélidas para a criagao da colegcéao Project 1.0, permitindo
explorar territorios imagéticos, simbadlicos e sensoriais que reforcam a dualidade entre

0 urbano precario e a tecnologia luminosa das metrépoles futuristas.

A definicao das cartelas de cor, tecidos e aviamentos mostrou-se fundamental
para materializar visualmente esse universo. As escolhas cromaticas e materiais
foram conduzidas por critérios estéticos, funcionais e simbdlicos, resultando em
composi¢gées que equilibram materiais inteligentes, inovagcédo técnica e narrativa
visual. Do brilho cibernético dos tons refletivos a densidade robusta dos sintéticos
estruturados, cada selecao reforga a identidade da colegao e sua intengao de traduzir

um futuro em que o vestuario se torna extensao do corpo e ferramenta de adaptagao.

A elaboragédo da colegdo como um todo, com seus /looks, tabelas de medidas e
fichas de desenvolvimento, representou um exercicio de organizagcao, coeréncia
interna e pensamento projetual. A construcdo de um sistema de medidas agénero —
fundamentado em metodologias diversas, incluindo SENAC, Phluid e BBP — reafirma
um compromisso com a inclusao, mostrando que a moda pode dialogar com multiplos

corpos sem hierarquias ou limitagdes tradicionais.

O processo de prototipagem, por sua vez, trouxe um entendimento profundo

sobre as distancias que separam o desenho da execucdo. A pecga escolhida, o
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macacdo I/ON Exosuit, revelou uma complexidade significativa, tanto no
comportamento dos materiais quanto na precisdo exigida pelos recortes, volumes e
aplicagdes técnicas. Mesmo sem sua finalizagdo completa, o protétipo cumpriu um
papel essencial: evidenciou fragilidades, destacou necessidades de aprimoramento e
ampliou a compreensdo sobre viabilidade construtiva. Essa etapa ofereceu
aprendizados que, antes de representarem limitagdes, tornam-se guias valiosos para

o aperfeicoamento em versodes futuras.

Assim, o TCC como um todo evidencia ndo apenas um processo criativo
estruturado, mas também um percurso de amadurecimento técnico e sensivel. O
projeto demonstra como a moda, enquanto campo de experimentagdo, permite
dialogar com tecnologias, narrativas ficcionais e realidades possiveis, transformando
ideias abstratas em propostas concretas. A colecéo resultante expressa uma estética
pos-humanista, onde funcionalidade e conceito se integram para imaginar modos de

vestir que respondem a futuros incertos, hiperconectados e desafiadores.

Dessa forma, este trabalho reforca a importancia da pesquisa, da reflexdo
critica e da prototipagem como pilares fundamentais no desenvolvimento de projetos
de moda. Mais do que apresentar uma colecéao, ele propdée uma forma de pensar o
vestuario como meio de transformacado, adaptacdo e expressdo — aspectos que

permanecem essenciais em qualquer horizonte, seja real ou imaginado
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